Q‘ ﬁ@@

DOKUMENTACIJA

TWORZENIE WIZUALIZACJI



Spis tresci:

L. DOdawanie INEEZIACTT ...cvueurirreerrieriiiiestiei sttt sb et e b e e bt et e e r e aneene s 1
2. Dodawanie Grafik..........ccoiiiiiiiiiiii e 3
3. DEfINICIC AlAIMOW ...eiiiiiiiiiie ittt ettt e et e e st e e st e e e snbe e e nbbe e e nnreeans 5
4. SZADIONY ..ottt 7
5. Edycja rafik. ..o s 10
5.1. Rozmieszczanie przyciskow otwierajacych grafiki ........cccecoeeeieeiieiieniiieiiieiecceecieeieeae 11
5.2. Rozmieszczanie urzadzen o roznych funkcjach na grafice obiektu.........cccceecveviiviniennene 12
ST T € 1 110 ) O P OO R U RPP R PPPPPRPPPPON 13
I S I o 1<) 1 Ua - PRSP PURUURRRUPRRNt 14
5.5, Wyswietlanie alarmOw .........cocciiriiriiiiienieeiieniesie ettt sttt te et e s re e e e s te e aaesre e e 15
5.6.  Alarmy i Zdarzenia - TEJESIT ......uievuierierriieeieeiterteeriteete et e ste st essesreesstessseesssesseesssessseenns 16
6. Przypisywanie alarmOw do Grafik .........ccoooeiiiiiiiiii 18
7. WyWOlyWani€ alarmU .........ccuiiiiiiiiiiiiiiieesies et 19
8. Powigzanie kamery z alarmem CZUJKI .......c.ccerieiiiiiiiciee e 20
9. Ustawienie domySINeZ0 OPETratora.........ccueiviiiiiiiiiiiiiiie i 21
10.  Otwieranie obrazu z grafiki na drugim mMONITOTZE .........cccvvrierieiiiiieieeeree e 22
11.  Ustawienie domyslnej grafiki dla Operatora ...........c.ccooveiiiiiiiiiiiieseee e 24

12.  Otwieranie obrazu z kamery na jednym monitorze podczas alarmu ...........coceeviveiiiiiienne. 25



TWORZENIE WIZUALIZACJI

IFTER®

1. Dodawanie integracji

#| Stat Okno Pomoc

. Ustawienia
------ E‘ Senwer

Liczba: 0

M
E}_ﬂ Integracja —

4-[®) siec FTEREQU

A|E| stacja

Dziennik. alarmdw
Dziennik systemowy
@ Dziennik operatordw

Opiz

Typ integracii

1)W oknie Eksploratora w zaktadce Integracja nalezy wybraé przycisk . Otworzy si¢ okienko

takie jak ponizej:

-
Kreator dodawania urzadzenia

D5SC - PC4020

Honeywell - E szer

Haneywell - G alaxy Claszic
@) Honepwell - & alaxy

Honeywell - MOTIFIER

FAMNTECH - EntraPazz

POLOM ALFA - POLOM 4000

POLOM ALFA - TELSAP

POLOM ALFA - POLOM 6000

Siemens - Synowva FC 3304

Unicard

Satel - Integra

Siemens - FC 7004

UTC - Advizar Maszter

UTC - FR2000

Siemens /W anderbilt - SPC

Tyco - M

Bosch FPA

Modbusz

Schrack - BMZ Integral

Fanazonic: - EEL 512

Siemensz - FC 720

Rager

Gazex DET.MET

Algorinet

|- Pk

Bazch - MAPSOO0

Prosze wybrac integracje

SmartLoop

SHEP

OPC klient

Praotectaor

FSC Solution F1
Advanced - M=Pro
Detectomat - de3500
L5T - BCROD

S£B - CkD-500
bultives D50
BElectraonics - SAIE
Philipz Dunalite Sypstem
Advizar Advanced
Lites MHU116/117
Compaz - COMPAS 2026
Bosch - Divar

[dlbrak, - Instek,

TAL - Integral

HUUDO

HIEMISION

Eeoizion GY-MNYH
BCS

Avigilan

K.amera [P
Hurzadzenie

boduk SMS - FowrF aith F1103

[ Dalej » ” Al |

2)W tym miejscu nalezy wybraé integracj¢ z ktorej bedziemy chcieli korzysta¢. Dla przykladu
zostanie uzyta integracja Galaxy. Po przejsciu dalej wyswietli si¢ kolejne okno:
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Konfigurowanie - GALAXY

WprowadZ podstawowe informacje dotyczace integracji GALAXY .

Ponizzze ustawienia shuzg do wprowadzenia podstawowych informaci o centrali alarmowe
Galaxy, webrania portu, do ktdrego jest podraczona centrala, a takze wpisania hasta
uzytkownika zdalnego, kidmym syster IFTER EQU loguie sie do centrali.

stacja * | Semwer intearacii
GaLAKY Mazwa
Dpis
Typ tranzmisji
° R5232 TCPAP tese Hasto

Dalej » [ Ay J

3)Nalezy wybra¢ serwer integracji, typ transmisji oraz wpisa¢ hasto z ktérego bedziemy korzystac.
Hasto musi sktada¢ si¢ z samych cyfr. Po wypehieniu wszystkich pdl przechodzimy dale;j.

4)W kolejnym oknie nalezy wprowadzi¢ ustawienia potaczenia: numer port COM do ktorego bedzie
podtaczona centrala oraz predkos¢ z jaka ma by¢ prowadzona transmisja danych.

Kenfigurowanie - GALAXY P
Ustawienia polaczenia
Panize| prozze wpizad port COM do ktdreqo bedzie podkaczona centrala, araz z jaka predkodcia
ma by prowadzona transmisja darch,
1 % Port
38400 - | Predkosc
l £ Weteoz ] [ Zakoficz ] l Anuluj l

5)Po dodaniu nasza integracja powinna wyswietli¢ si¢ jako kolejna, rozwijalna gataz drzewa
Eksploratora.
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W Stat  Okno  Pomoc

Ustawienia

Liczba: 1

@ Setwer Nazwa  Opis

.... Integracia GALARY

A..@ GALAKY
|E Grupy
|§| bty
[ @] caymiki
[ ®] Ui
[ @] wyiscia
|§ Kamendy

+{® sie¢ FTEREQU

2. Dodawanie grafik

Typ integracii Komunikacja Dostep Tup serwera Senwer integraci

Centiala SKD | SwiN - GALAXY COMT Zakres domysiny [ cov staria

| Stat Okno  Pomoc

4. stawienia

IE‘ Dostarczanie alarmow
|i Definicja alarmbw
|@ Punkty alarmows
ml FProcedury alarmowe
| &) Uzytkawmicy

IE Girupry uzythkownikdw
IZ Obszany

|8 Szablony grafik
~[E] Grafiki
Harmonograrmy

= Liczba: 0

M azwmwa Opiz

1) Aby doda¢ grafike nalezy w drzewie Eksploratora, w zakladce Ustawienia wejs¢

w Grafiki, po czym przyciskiem [/ doda¢ nowg grafike.

2) W pierwszej kolejnos$ci wprowadzamy nazwe nowej grafiki, po czym opcjonalnie dodajemy opis
oraz wprowadzamy liczbe warstw, z ilu chcemy aby grafika si¢ sktadata.
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-

Kreator grafik 2

WprowadZ podstawowe informacje dotyczace nowej grafiki.

M azwar

pozianm]

O piz:

Liczba warsti:
1]

[ Dalej » ] | Anuluj |

3) Nastepnie w zalezno$ci od potrzeb wybieramy podktad graficzny z dysku za pomoca ikonkig
lub jesli nie mamy podktadu graficznego wybieramy kolor, ktory bedzie stuzyt jako podktad. Po

wybraniu podkladu klikamy przycisk Zakoficz. Czynno$¢ powtarzamy do momentu, w ktoérym
wszystkie potrzebne grafiki zostang dodane.

-

Kreator grafik 2

Czy bedziesz korzystat z graficznego podkladu?

M acignij tutaj klawizzem
ryzzki, aby dodad padkiad

m

I T

[ £akofcz ]| ¢ Wistecz |
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3. Definicje alarméw

#| Start Okno Pomoc

4 . Istawienia >

~ (18] ) (Y

Liczba: 2

|E\ Dostarczanie alarmaw

= T > Mazwa
|l Definicja alarmow Galaxa
|§\ Funkty alarmowe poziom1

|| Pracedury alarmowe

E Uzytkownicy

|i Grupy uzytkownikdw

Madrzedny

Opis
Alarm systemowy dla cen

1) Aby doda¢ definicje alarméw w zaktadce Ustawienia wybieramy Definicja alarméw. Dodajemy

nowa definicje alarmu dla kazdej grafiki budynku.

2) W nowym oknie Definicja alarméw w zakladce Ogolne nalezy zmieni¢ nazwe¢ na podobng do
nazwy grafiki z ktérej alarm bedzie dostarczany do przycisku alarmu, co utatwi jego pozniejsze
dopasowywanie. W przypadku alarmu strukturalnego zaznaczamy okienko Definicja struktury

alarmu i1 wybieramy alarm ktoéry ma zosta¢ wykorzystany. W dalszej kolejno$ci wybieramy te opcje,

ktore nas interesuja, po czym okreslamy priorytet alarmu.

-
Definicja alarmow

(oS

| Dadlhe  ‘wiyolad | déwigk

MHazwa
pozioms

Opiz

[] Definicia stoukbun alam

Obstuga komentarzy

[Brak

[| Pokazuj rozwinists liste komentarzy alarmu

Dostarczanie alarmu

[Galaﬂa

Harmonogram procedur alamowych

[Nie wybrano...

Frocedura:

[Nie wybrano...

Skiypt przy wiwokatiu alarmmu

[Nie wybrano...

Skvpt przy potwierdzeniu alarmu

[Nie wybrano...

Priomptet;
0 [0 - najwzzzy priomyket)

[ 0k

| [ eoi ]
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3) W zaktadce Wyglad i dzwigk okreslamy tres¢ opisu wyswietlanego w czasie dostarczania alarmu,
dzwiek ktéry ma zostaé odtworzony oraz kolor, na jaki bedzie si¢ wyswietlal komunikat
o dostarczeniu alarmu.

Definicja alarmaw
Ogéine || Wyglad i dwick

Tresc opizu

Alarm Xk

Dostepne parametny: &k 2w %z 2d 2o Zu

Pk, audio

O I

K.olom

W]

[ (]9 l l Arlu ]

W tresci opisu alarmu mamy do wyboru nastepujgce parametry:

i 1 ™

Ifter_equ

%k — nazwa kontrolera, centrali

%aw - nazwa linii alarmowej, czytnika, linii pozarowe), elementu
na linii pozarowej

%5 — nazwa strefy, podsysternu, grupy

%bd — data i czas wystapienia alarmu

%o — opis alarmu pobrany z systemu integrowanego

%eu — nazwa uzytkownika, ktory wywotat alarm
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4. Szablony

W Start Okno  Pomoc

A. Ustawienia = Liczba: 0

------ @ Dostarczanie alarmow Nazwa Opis
------ | Dsfinicia alarmaw

...... (@] Punkty alarmowe

------ m\ Frocedury alarmowe
...... E gtk owenicy

...... IE Grupy ugytkownikow
------ E Chszary

...... Szahlony grafik

...... Grafiki

...... Fll Harmnnnmresr

1) Aby zdefiniowa¢ szablony grafik, nalezy w Ustawieniach wej§¢ w Szablony grafik

i przyciskiem 2/ doda¢ nowy szablon:

Szablony %

M azwa

alarm

Opis

2) W pierwszym oknie kreatora szablonu wypetniamy pole Nazwa i1 Opis, po czym przechodzimy
dale;.

3) W kolejnym oknie wybieramy typ szablonu, po czym w zaleznosci od typu szablonu
1 wybranej integracji, wybieramy element szablonu.
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Szablony

Tup:

System: D efinicie alarmd -

4) Po przejsciu do nastgpnego okienka nalezy wybra¢ wyglad szablonu - czy ma by¢ on w postaci
podktadu koloru czy bitmapy. W przypadku bitmapy nalezy wybraé plik z dysku. W przypadku koloru
mamy mozliwo$¢ zdefiniowania wypelnienia oraz ramki. Zaznaczamy pozostate wlasciwosci
1 wybieramy zapisz.

Powyzsze kroki powtarzamy dla wszystkich nastepnych szablonow, ktore beda nam potrzebne.
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Szablony Y
Tup: .
- . Opizy
@ Kal () Bi . .
=! A #/ L= |:| Mazwa integracii
Stan  ‘Wyglad  Opis Czcionks || Mazwa elementu
["] Opis stanu
0 Stan normalny F [ Adres
Dryrinki
1 Alarm
F [] Mazwa integracii
[ Mazwa elementu
2 Bukbywary F [~] Opis stanu
7] Adres
Rozmiar kompaonentu
Szerokoic Wiyskost
100 70
[ Stopief przedroczpstodei
wiypetnienie
E.alaor D White -
St_'," -
Ramka
St_'," -
K.olar I Elack -
Grubodc 1] %
< [ C
[ Wistecz ] [ Zapisz ] [ Anluj
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5. Edycja grafik

®| Start  Okne  Pomoc

. Ustawienia R

\El Dostarczanie alarmaw

% E Liczba: &

Mazwa Upis

|‘ Definicja alarmaw alarry
|§| Punkty alarmowe kontrola
— | Procedury alarmowe legenda
| &] Unkawnicy obiekd

= . . pozion]
\; Grupy ugytkowmikdw poziomz2
\: Ohszary poziom3
\El Szablory grafik zdarzenia

[ Grafiki

Harmaonograrmy
: Whzwalacze
\E' Operatorzy
EI Zakresy dostepu

Trendy
.kl Proai

Kolejnym krokiem jest rozmieszczenie elementow na grafikach.

Aby edytowaé wybrana grafike wybieramy ja z listy i otwieramy tryb edycji przyciskiem /@ lub
klikamy prawym przyciskiem myszy. Klikajac na wybrang grafike lewym przyciskiem myszy lub
wybierajac przycisk > odtwarzamy grafike, wyswietlajac jej gotowy podglad.

Aby elementy rozmieszczane byly w réwnych odlegtosciach 1 po prostej linii, mozna ustawié
pomocniczg siatke dla grafiki. Bedzie ona widoczna tylko w trybie edycji. W tym celu nalezy wej$¢
we wlasciwosci grafiki, po czym w zaktadce Wypelnienie zaznaczy¢ opcje Siatka.

Wiasciwosci grafik
Dgdlne | Wpeknienie
Wwipeknienie

[7] Siatka
|2y bitmapy

[ oy

1]
1

=]
-
- -
=
=]
=

1]
FELY
1

m)

Fatadowano plik: C:hierEQUNGaphics\BMPYPLL poziom brmp

Grafika alarmaowa

[T Uzyj bitmapy

10



TWORZENIE WIZUALIZACJI IFTER®

5.1.Rozmieszczanie przyciskow otwierajacych grafiki

1) Po wejsciu w edycje grafiki wybieramy zakladke Systemowe i wybieramy komponent Przycisk.

2) Nalezy zaznaczy¢ po prawej stronie Wyglad — Z szablonu, po czym wybra¢ funkcje jaka dany
przycisk ma realizowac. Jesli chcemy aby przycisk otwieral inng grafike, wybieramy Funkcje:
Zamknij grafiki na monitorze i otwdrz inng, nast¢pnie wybieramy ktorg grafike oraz na ktorym
monitorze chcemy aby przycisk otwierat.

3) Wybieramy ktory szablon ma zosta¢ realizowany — w tym przypadku Przycisk. Wybieramy
Warstwe, jesli jest ich wiecej niz jedna oraz Zakres dostepu do widoku, jesli zostal ustalony.

4) Aby nanie$¢ przycisk z nalezy wybra¢ wszystkie opcje i klikng¢ myszka na grafike. Kazde
kliknigcie spowoduje dodanie kolejnego przycisku. Aby zakonczy¢é dodawanie wybieramy

przycisk LY

5) Przyciski nalezy przypisac¢ dla kazdego elementu menu, ktory odpowiada jakiejs grafice. Czynnos¢
nalezy wykona¢ dla kazdej grafiki tak, aby z jej poziomu mozna byto otwiera¢ pozostale.

@ Edytor grafik XE
X B ] (o W
)30 @ Z szablonu
Intearacie | Alamw || Systemowe
Funkcja realizowana;
Podstawowe -
T [Zamknii grafiki na monitorze i oty vJ
Obrazek Tekst Grafika:
[kontmla v]
= | £ onitar;
. i [Monitor 1 vI
Prapcisk Hurzadzenie
Drziennik Wikres trendu
L
[ | =R Szerokosc: Winsokofc:
233 53
Skppty Liczrik ozob w
obzzarze Obrgt:
0 AN S
¥ 3 Szablon Grafiki
Korekta ozobw  Wszukiwarka osdb praycizk "I
obszarze
W arstwa:
l‘ '/T\' [Wszystkie - I
_ \5/ Fakres dostepu do widoku:
Podglqﬂd EEarzerﬁ i Spgnalizacia stanu i ’Zakles domyény _I

Jesli kazda grafika ma ten sam pasek menu, nie ma konieczno$ci recznego przypisywania tych
samych przyciskow do kolejnych grafik. Mozna skopiowac przyciski z jednej grafiki do kolejnych.
W tym celu nalezy

a) wybra¢ przycisk LY Zaznacz element,

b) lewym przyciskiem myszy zaznaczy¢ wszystkie naniesione przyciski,

11
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¢) uzy¢ skrétu klawiszowego Ctrl+C,

d) ZMINIMALIZOWAC okno edycji grafiki (po zamknieciu okna skopiowany materiat zostanie
utracony),

e) otworzy¢ kolejng grafike i skopiowac skrotem Ctrl+V na wybrang grafike,

f) ustawic¢ przyciski w odpowiednich miejscach.

Po tych operacjach w oknie podgladu powinnismy mie¢ mozliwo$¢ swobodnego poruszania si¢ po
poszczegbdlnych panelach, przechodzac z jednej grafiki do drugie;.

5.2.Rozmieszczanie urzgdzen o roznych funkcjach na grafice obiektu

Jesli chcemy na planszy rozmiesci¢ elementy systemu ochrony wlamaniowej lub pozarowej,
wybieramy odpowiednig grafike i wedlug otrzymanej dokumentacji rozmieszczamy elementy.
1) W edytorze grafik wchodzimy w zaktadke Integracje,

2) Z rozwijalnej listy po prawej stronie wybieramy Integracje, Urzadzenie i Rodzaj komponentu.
Urzadzenia przeciwpozarowe 1 przeciwwlamaniowe umieszczane sg jako Linia, rodzaj komponentu
— Linia z prezentacjg uzbrojenia,

3) Z listy Szablon Grafik wybieramy szablon ktorego chcemy uzy¢, po czym wybieramy element
z listy po lewej stronie i umieszczamy na grafice.

B
il rayor g ==

X B OO g J
GALARY -
Integracie  Alarmy | Systemowe Urzadzenie: I
Liria -

Mazwa -
Rodzaj komponentu:

0041 Awaria akumulatora zasilacza centrali — - —
0/0/2: Awaria zasilania sieciowego central IL'n'a z prezentacia Lzbiojenia vI
0/0/3: Sabaotaz obudowy central [ Omirh

0/0/4: 5Sabataz zewnetizny centrali
0/141: 0011: Wejscie

0/1/2: 002 Weigcie [] Zakaricz ominiecis
01743 0013 Wejdcie
0/1/4: 0014: Wejdcie
0/1/5: 0015: Wejscie
0/1/6: 001E: Wejicie
0/1/7: 0017 Wejdcie
0/1/8: 0018: Wejscie

1/041: 1001: Weidcie [ Podglad alami i zdarzen

1/0/2: 1002 Wejgcie Szerokogé: Wwipzokoge:
1/0/3: 1003 Wejicie 20 20

1/0/4: 1004 W’eis:cie bt

1/0/5: 1005: Wajicie 0 AN

1/0/6: 1006: Wejicie =[N

1047 1007 “Wejscie S2ablon Grafiki:

1/0/8: 1008 Wejscie Iczuiki zthuczenia szkha v]
1/1/1: 1011: Wejdcie wWarshwa:

141721012 Wejscie IWSZ_I,IStkiE v]

141/3 1013 Wejgcie
1M - AT A Ldideia
4 T 3 IZakres danmyzlny YI

- || Zakres doztepu do widoku:

12
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5.3. Grupy

1) Aby umiesci¢ grupy, nalezy w trybie edycji grafiki wejs¢ w zaktadke Integracje,

2) Wybrac¢ Integracje z rozwijalnej listy po prawej stronie,

3) Z listy Urzadzen wybra¢ Grupa, w Rodzaju komponentu rowniez Grupa, a takze w Szablonie
Grafiki wybra¢ Grupa, po czym wybrac grupe z listy po lewej stronie i umiesci¢ na grafice.

X ENNNO ntegraco:
I | GaLEAY -
||| Intedracie ﬁ'-.larm_l,l| 5ystemnwe| Urzadzenie:
Grupa v]
Mazwa i -
Fodzaj komponentu:
141
|| 242 | Giups ]
I A3 [ Zabacz
4: i
B AR
[ Jwipkacz
:' 787
3 ';'18 Elll [[|Peset
10: B2
11: B3
M| 12 B4 _
1 ' odglad alarmdw | zdarzer
i 1% B5 [ Podglad alarméw i zdarzer
14 BB Szerokogc: Winsokogc:
15 B7 200 il
1? E? | Dbrét
: "
lil| 18 c2 f AHAG
-1 13 C3 Szablon Grafiki
20: C4 [grupa v]
21:Ch wharshma;
i 22 LB [Wszystkie v]
23 cr .
11 - = || Zakres dostepu do widokwu;
14 | ] 3 [Zakres domy#lny *]
e EEE———————————————————y y,

13
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5.4. Legenda

Przy tworzeniu legendy mozemy si¢ postuzy¢ ré6znymi narzedziami edycji grafiki — w zewnetrznym
programie mozemy stworzy¢ legend¢ i w formie bitmapy dotaczy¢ ja do grafiki za pomoca
komponentu Obrazek, lub tym samym narzedziem, uzywajac wypetienia kolorem, tworzy¢ okienka
odpowiadajace naszej legendzie i za pomoca komponentu Tekst opisywac poszczegolne elementy

legendy.

X = x|
Integracie Mm

Podstawowe

a4\ A

| Obrazek Tekst

| X

L Praycisk Hurzgdzenie
?: | | ,f\":
= iy

Dziennik, Wikres trendu

> | !

Skiypty Licznik ozob w
obszarze
Korekta ozdbw  Wyszukivwarka ozcb
obszarze

L O
-y
Podglad zdarzen i Sygnalizacia stanu

i

m

ITERR®

22
WWiybierz
() Bitmape
@ ‘Whpetnienie kolarem
[ 7] Skarzystaj 2 szablonu
Szemkodc: Wwpeokode:
a0 50
Obrat:
0 AANS
Warstwa:
lez_l,lstkie v]
Zakres dostepu do widoku:
’Zakres domylny v]

e

14
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5.5.Wyswietlanie alarmow

1) Aby dostarczane alarmy byly wyswietlane na poszczegdlnych grafikach nalezy w edytorze grafik
w zakladce Alarmy wybra¢ definicje alarmu, ktéra chcemy umiesci¢ na grafice.

2) W realizowanych funkcjach wybra¢ Zamknij grafiki na monitorze i otwoérz ...,

3) Wybieramy grafik¢ ktorg ma otwiera¢ 1 na ktérym monitorze ma si¢ wyswietla¢, a takze ktory
szablon ma zosta¢ uzyty,

4) W zaleznosci od preferencji mozna wybraé, czy dostarczony alarm ma mrugaé, oraz czy ma by¢
obstugiwany gdy nie jest aktywny.

Aby na grafice wyswietlala si¢ informacja o alarmie nalezy w kazdej poszczegodlnej grafice umiesci¢
przycisk alarmowy z wybrang definicjg alarmu.
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T e e on. i
|Z’ ‘E\ Euzium1

unkcja realizowana:

Intearacie ” Alarrmy Systemnwel [Zamknii arafiki na manitarze | aty v]

Galaxa Grafik.a:
aziom :
EDZisz [ pozion] - ]
poziom3 b anitar;
[ hd cnitar 1 - ]
kruganie

Obstugu), gdy nie jest akbmany

Szerokosc: Winzokosc:

a0 il

Obrat; -

2 |AAG]

Szablon Grafiki: ||
[ alarm - ]

Wi arsha:

[Wsz_l,lstkie - ]

Zakres doztepu do widoku: \
[Eakres domylny v] J

5.6.Alarmy i zdarzenia - rejestr

Aby na grafice wyswietlat si¢ rejestr alarmow lub rejestr zdarzen, nalezy w zaktadce Systemowe
wybra¢ komponent Dziennik i z rozwijalnej listy wybra¢ dziennik alarmow/ dziennik zdarzen, po
czym umiesci¢ go na grafice.
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ITERR®

%] =] >

Data/Czas rejestracji

X B n )
Irtegracie | Alarmy || Systemowe

Podstawowe
d| A
| Obrazek Tekst

| = B

W Praycisk Hurzgdzenie

S

Dziennik Wigkres trendu

@

Skrypty Licznik osob w

obszarze

£ 2

Komekta osdb w  Wiszukiwarka ozdb
ohszarze

@

Podglad zdarzefii - Sygnalizacia stanu

entb

»

m

Dzientik:

’ Dziennik alarmdw

Szerokogc: Wwinzokogd:

780 360

Woarshwa:

[Wsz_l,lstkie - ]

Zakres dostepu do widoku;

[Zakres domysing

>
2018-11-0508:33:51  2018-11-05 08:3%:51 ifter
2018-11-0508:32:31  2018-11-05 08:32:31 ifter
"] Zatrzymaj

Data/Czas rejestracii
»

DatafCzas wystapienia MNarwa

» [|Zatrzymaj Dziennik zdarzenh

Data/Czas wystapienia Mazwa urzadzer Mazwa
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Liczba zdarzen: 3

Opis 1

Opis 2

Zalogowanie operatc Stacja robocza: SYSORAL

Zalogowanie operate Stacja robocza: SYSORAL

Dodatkowy opis

Dziennik alarmow Liczba zdarzesi: 0

Typ alarmu

Potwierdzit
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6. Przypisywanie alarmow do grafik

1) Aby przypisa¢ alarm do konkretnej grafiki nalezy w zaktadce Integracja wybrac te elementy ktore
byly nanoszone na grafike (w tym przypadku Linie),
2) Wyszukujemy te linie, ktore sg zlokalizowane na grafikach 1 wchodzimy we wtasciwosci,

| Stat  Okno  Pomoc
(5 ustawienia N I
\E‘ Serwer - E — - -
= ) Certiala  Linia Opiz Adies  Grupa  Zakies dostepu  Alamy Skajarzone grafiki  Lokalizacia na arafikach
‘E_:l Integracja GALESY  Awaria akumul GALASY/ 0001 AT AT Zakies dompéing  Galawa:
a -|E GALAXY GALAXY  Awaria zasilani GALAXY, 0002 Al A1 Zakies dompélng  Galaxa:
[®] Grupy GALEXY  Sabotaz obude GALEXYS 0003 AlAl Zakes dompding  Galasa:
@) Moduty GALEXY  Sabataz zewne GALEXTS 0004 ATAT  Zakies dompiing  Galasa:
® Comi GALEXY  OD11: Wejicie GALAXY/Maaistrala0/1/1/ 0011 ATLA1  Zakies dompéng  poziom!: poziom[906,513];:
GALEXY 0012 Wejscie GALAXY Magistralall1 /2/ 0012 A1 A1 Zakies domsny  pozioml poziom {1103 675]; poziom[1420,542);
-/ ®] Linie GALEXY D013 Wejicie GALEXY/Magistralad/1 73/ 0013 ATA]  Zakes dompiing  Galasa: poziom1[1303.249];
-] whjscia GALEXY  DD14: Wejscie GALAXY/Maaistrals0/1 74/ 0014 ATLAT  Zakiesdompsing  Galsua: poziom1[613,661):
- ®] Kamendy GALEXY D15 Wejscie GALAXY Magistralal/1 /5/ 0015 A1 A1 Zakies dompsiny  Galasa: poziom1[1231,842); poziom1{1543,344]; |
o [@) siet IFTER EQU GALEXY  DD16: Wejscie GALEXT/Magistralad/1/6/ 0016 ATAT  Zakes dompding  Galawa: poziom[1376.201]; poziom][1541,201];
= GALEXY  DD17: Wejicie GALAXY/Maaistrala0/1/7/ 0017 ATLAT  Zakiesdompsing  Galsua: poziom1(908,627):
- E stacja GALSXY 0018 Wejscie GALAXY Magistralal/1 /87 oonE Al A1 Zakies dompslng  Galaxa: poziom] [1103,722); poziom1 (1444 543);
Dziennik alarmeéw GAL&RY 1001 Wejscie GALSRY/Magistralals 1001 &1:41  Zakies dompding Galawa; poziom1[1302,226);
[E2] Dziennik systemawsy GALEXY 1002 Wejicie GALEXY/Magistralsl/ 1002 ATLAT Zakiesdompsing  Galswa: poziom1[613,703);:
/B Driennik operatorew GALEXY 1003 Wejscie GALEXY Magistralsl/ 1003 A1 A1 Zakiesdompsiny  Galasa: poziom1{1584,710]; poziom1{1434,344]; |
Frograny GALEXY 1004 Wejscie GALEXT/Magistralal/ 1004 ATAT Zakesdompding  Galawa: poziom1[1321.201]; poziom][1488,201];
GALEXY 1005 Wejicie GALEXY/Magistralsl/ 1005 ATLAT Zakiesdompsing  Galswa:
Zdarzenia z urzgdzen GALEY 1006 Weidcie GALEXYMagistralal, 1006 Al A1 Zakies dompsing  Galawa:
GALEXY  1007: Wejscie GALEXT/Magistralal/ 1007 ATAT Zakesdompding  Galawa:
GALEXY 1008 Wejicie GALEXY/Magistralsl/ 1008 ATLAl Zakiesdompsing  Galsua:

3) We wiasciwos$ciach otwieramy zaktadke Alarmy i w pasku definicji alarmu wybieramy t¢ definicje,
do ktorej zostal przypisany alarm z poziomu na ktérym znajduje si¢ dana linia i zatwierdzamy
przyciskiem OK,

Wiasciwosc linii alarmowe] Galaxy 8
Oadlne || Alarmy  Harmonogramy | Kojarzenie |
Definicia alarmu Funkcja Punkt alarmowy
1 ’poziom'l V] [Alalm v] [Nie wybrano... -
[[]2 | Mie wybrano... Alarm Mig wybrano...
13 | Mie wybrano... Alarm Mie wywbrano. ..

4) Aby doda¢ opcje wyskakujacej grafiki przy alarmie w zakladce Kojarzenie ustawiamy jako
skojarzony komputer stacj¢ roboczg na ktérej pracujemy i w grafikach wybieramy te grafike, na ktore;j
znajduje si¢ dana linia, klikamy przycisk Dodaj 1 zatwierdzamy przyciskiem OK.

Wiasciwosci linii alarmowej Galaxy =

Dgo’lneJ AIarmyJ Harmnnogramy” K.ojarzenie

Kojarzenie grafik i programow

Kanmputer Komputer

lstacia vJ INie wybrano... vJ

Grafika Pragram

[paziam'l v] [Nie wybrano... v]
Dodsi || Usun | Dodsi || Usun |

Skojarzone grafiki do komputerdis Skojarzone programy do komputerdw

stacia : poziom

Ustawienie to po uruchomieniu alarmu spowoduje wys$wietlenie na wierzchu programu grafiki,
z ktorej zostal dostarczony alarm.
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/. Wywolywanie alarmu

W celu sprawdzenia poprawnosci dostarczania alarméw istnieje mozliwos¢ wywotania alarmu dla
wybranego elementu.

1) Aby wywota¢ alarm, w drzewku wchodzimy w Ustawienia i dalej w Skrypty,

2) Dodajemy skrypt: w zaktadce Ogolne nadajemy mu nazwe:

Skrypty

|Dgélne FParametry | Powigzania

Mazwa
alarm

Opiz

(] Zdefinivj jaka punkt alarmowy

3) W zakladce Parametry wyszukujemy elementy integracji: klikamy przycisk Znajdz element
integracji i wybieramy ten element, ktory zostal naniesiony na grafike*,

4) Zaznaczamy go w tabeli po czym klikamy Wstaw zaznaczone w prawym gornym rogu tabeli,

5) W pustym polu pojawit si¢ tekst- usuwamy wszystko co znajduje si¢ za nawiasem 1 wpisujemy:
RunAlarm("testowy alarm"),

6) W lewym dolnym rogu wciskamy przycisk Uruchom, co spowoduje uruchomienie alarmu.

Skrypty

Ogalne |F'arametr_l,l Powiazania

I Znajdé element integracii

&{2,0,1,1,0,13) : Bun®larm("testowy™)

* Mozemy sprawdzi¢ dostepne elementy w zaktadce Integracja- w tabeli znajduje si¢ kolumna
Lokalizacja na grafikach, w tym miejscu wyswietla si¢ nazwa grafiki na ktérej znajduje si¢ dany
element.
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8. Powigzanie kamery z alarmem czujki

1. W drzewku EQU wchodzimy w zaktadke Integracje,

2. Wybieramy integracj¢ zawierajaca te kamery, ktore chcemy powigzac z alarmem czujki,
3. Sprawdzamy jaki numer ma konkretna kamera, ktorg chcemy powigzac,

% Start Okno Pomoc

> Ustamwienia

; E‘ Wyjscia
|E| Eszer

> -[@] Ferooa

> @] GaLaxy

+-|@] Hikision

2

Ls L} Liczba: 2
Mazwa rejestratora Mazwa kamery Opiz Murner kamery Zakres dostepu Lokalizacia na grafikach
§ HIKWVISION Kameral HIEMISION A/ 1 Zakres domyélny - testows graf(1347, 3]
HIKVISION K.amera33 HIKMISION /334 33 Zakres domyglnyg testowa qraf(1353,121);

4. Przechodzimy do integracji zawierajacej czujki i wchodzimy w jej wlasciwosci,
5. W oknie wlasciwosci w zaktadce Ogolne po prawej stronie znajduje si¢ pole Powigzanie z kamera,

6. W polu Integracja wybieramy nasza integracje, w ktorej znajduje si¢ kamera ktéra chcemy

powiazac z dang czujka,
7. W polu Kamera wpisujemy wczes$niej sprawdzony Numer kamery,

% Start Okne Pomoc

Ustawienia
E Serwer

4 |§_ﬂ Integracja
L[] ace
4 @] DsC

E‘ Wyjdcia
|:| Esser
(@] Ferona

- J=] caLssy

s -[@)| Hi/SIoN
" [®)] Kamery
o @] INTFGRA firmn

|| 5 Liczha: 1
Centrala T Opis Numer Alarrny Zakres
DsC Linial DSC/Padsystem / 1 DSC; Zakres
Wiaiciwoéci linii dozorowe] =
Ogédlne  Alarmy | Harnonograrmy | Kajarzenie | Karmery |
MNazwa
Linial
Powigzanie z kamery:
Opiz urzadzenia:
DSC/Podsystem]/ Integracia Kamera
HIEVISION A 33 7
Zakres dostepu
[Zakres domysing -

8. Potwierdzamy przyciskiem OK.
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9. Ustawienie domyS$lnego operatora

1) Aby zdefiniowa¢ domys$lnego operatora nalezy w drzewku Eksploratora wybra¢ galaz Stacje
robocze, po czym wej$¢ we wlasciwosci danej stacji roboczej,

2) W zakladce Ogoélne w polu DomySlny operator wybieramy domys$lnego operatora
z rozwijalnej listy.

Wiasciwosc stagji roboczej EQU %
| Oadlne  Ustawienia nkna| Obshuga mnnitnm’w| Zdarzenia | Klucz licencyinyg

Mazwa stacj robocze| Opiz

ElizaEQL

— Zakres dostepu
lZakres dormyélny -
ztavienia TCPAP Part 1 Poart 2 Part bazy danych

Q 192 168 O 128 1024 1026 1521

S Identyfik.atar BAChet

*) Mazwa komputera 0 =
Dromyslry operator: Uwierzptelnianie

ier - Logowania Sterowania

@ Mazwa operatora i hastem I Mazwg operatora i hashem
' Hasbem @ Hastem
Iub b
[ Karta [ Karts

Obstuga paneli dotykowych

[ Dostosuj do obstugi panel dotykowwch

Senser plikow [zasoby zdigd uzytkownikdw]

Sciezki dostepu do zasobdw zdied uzptkownikdw

0K [ Ak

3) Dodatkowo w zalezno$ci od preferencji, uzytkownik ma mozliwo$¢ uwierzytelnienia za
pomoca nazwy operatora i hasta lub samego hasta, réwnoczes$nie z mozliwos$cig uzycia same;j

karty.
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10.Otwieranie obrazu z grafiki na drugim monitorze

1.Tworzymy oddzielng grafike dla obrazu z kamery;
2. Dodajemy obraz z kamery tak jak w poprzednim punkcie (kroki 2-7);

&) Edytor grafik =
g Integracja:
[KameralF12 -
Inteqracie  Alamy | Spstemowe Urzadzenie
‘Kamera V‘
HNazwa Lokalizacia na otw, o —
odza] komponentu:
12 Kamers IP12 Jueiils
‘ Obraz wideo A ‘

Szerokodd: ‘wWhysokaodd:
350 320 Obraz wideo

Obickt| Famera | Rozmiar

Kamera domyilna

Senwer.

| Kamera IP12 -
Warstwa: -
|Wszyslk|e v‘
e — Kamera:
Zakres dostepu do widoku ]

3 |Zakles domy$lng v‘
ak ‘ | Anulu)

3. Nastepnie ustawiamy obstuge dwoch monitorow. Wchodzimy ustawienia stacji roboczej: Sie¢

IFTER EQU— nasza stacja robocza— wtasciwosci;
4. Wchodzimy w zakladke Obsluga monitorow;
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% Start Okno  Pomoc

P @ Ustawienia = S Liczha: 8

|E| Dostarczanie alarmiw

1 . Mazwa Opis Adres P 1Lk Nazwa Hosta Typ Stacii
| A] Definicia alarmeaw stacial 1921680128 EQu
|§| Punkty alarmowe
ml Procedury alarmowe [ &8 =
3] Uzytkownicy Wiatciwotd stadi roboczej EQU ]
i 7l - - -

E Grupy uzytkownikow

[ obszary Dgéine | Ustawisnis ks || Obshuga monitorgn Zdarzeris | alsmy

|;| Szablony grafik

Monitor 1
Grafiki - Mazwa
Harmanograrmy Humer monitora:
Whyzwalacze 2 =

|g| Operatorzy

Monitor 2 ‘Wybdr monitora alarmowego wideo:

=
5
=|E
E|E
o

E’ Zakresy dostepu Monitor 3 Monitor 4 Grafika
B- b o M ...
E Progi
\Wearce ‘Wybdr monitora alarmowega:
-] Sy ]
\E‘ Senwer Monitor 5 Monitor 6 Warmen m”"'t;‘j
4.3 magracia M M - roE
Ed
[®] acc
[®] psc S :
= Wybdr monitora dla ghéwnego okna
| @] Esser aplikacii:
[®] Ferooa N N 7] Gty moritor
[®] caLaxer - Nazns - Hazws =
] Gesvision ! &
[&] Hicazion
.| @] INTEGRA firma
|E| Kamera P11

|;| Kamera P12

|E| Kamera IP13
|E| Master

|E| Modbus

+ (@ siee FTEREQU

- [Felstaciat

. Dziennik alarmaw

Dziennik systermowy

Dziennik operatardw

5. Jesli aktywowany jest tylko jeden monitor aktywujemy kolejny poprzez kliknigcie na ikong
monitora 2;
6.
* Po prawej stronie najpierw wybieramy monitor, na ktorym bedzie wyswietlany alarm
z kamery (monitory alarmowy 1 monitor alarmowy wideo powinny by¢ dwoma r6znymi monitorami).
* Nastepnie wybieramy, ktora grafika powinna by¢ wyswietlana po dostarczeniu alarmu.
W tym przypadku bedzie to nasza grafika z obrazem wideo.

7. Zatwierdzamy przyciskiem OK.

Uwaga: Po utworzeniu wizualizacji nalezy utworzy¢ kopie zapasowa EQU. Pozwoli to unikna¢
utraty konfiguracji i utworzonej wizualizacji. Instrukcja tworzenia kopii zapasowej EQU opisane jest
w Instrukeji instalacji IFTER EQU.
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11.Ustawienie domyslnej grafiki dla operatora

1) W celu ustawienia domyslnej grafiki dla wybranego operatora nalezy w drzewku
Eksploratora wej$¢ w gataz Operatorzy,

2) Nastepnie wybieramy konkretnego operatora i wchodzimy we wiasciwosci,

3) Wchodzimy w zaktadk¢ Grafiki:

Wiadciwosc operatora Y
Ogdlne | Informacie o operatarze | Paziarm dostepu | Harmaonogramy | Zakresy dostepu || Grafiki  Kontrola operatora
Stacja robocza Monitor 1; Monitor 2; Monitar 3: Monitar 4: Mo
stacja 1 Mie wiybrano. .. Mie wybrano... Mie wybrano... Mie wybrano... Mie
stacja 2 Mie viybrano. .. Mie wybrano... Mie wybrano... Mie wybrano... Mie
stacja 3 Mie viybrano. .. Mie wybrano... Mie wybrano... Mie wybrano... Mie
Stacj a4 testowa graf Mie wybrano. .. Mie wybrana. .. Mie wybrana... Mie
Stacj as Mie wybrana... Mie wybrana. .. Mie wybrana. .. Mie wybrana... Mie
4 F
Lok || s |

4) Dla naszej stacji roboczej wybieramy te grafiki, ktore chcemy aby byly wyswietlane
bezposrednio po uruchomieniu programu. Wybierajac grafiki nalezy mie¢ na uwadze ilos¢
zdefiniowanych monitoréw dla danej stacji robocze;.
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12.Otwieranie obrazu z kamery na jednym monitorze podczas alarmu

1. Wchodzimy w edytor grafiki zwierajacej te czujki, z ktorych chcemy aby obraz video byt
dostarczany wraz z alarmem;

2. Wchodzimy w zaktadke Integracje i po prawej stronie wybieramy integracj¢ naszej kamery;

3. Jako Rodzaj komponentu wybieramy Obraz wideo;

4. Ustalamy wielko$¢ komponentu, klikamy na konkretng kamerke z listy po lewej stronie, po
czym umieszczamy obraz wideo na grafice: pojawi si¢ czarny prostokat;

o= - )
Linia | 1] Edytor grafik ]
XENDO #  res
| Kamera IP11 - |
Integracie  Alarmy | Systemowe Urzadzenie:
. |Kamera v|
Mazwa Lok alizacja ha obw, =——y b
odza| komponentu:
5 Kbt | <omp
....................... | Db[az wideo - |
Szerokosc: wiysokogs:
Linia 300 320
W arstwa:
\ |W’szystkie v|
Zakres dostepu do widoku:
] » |Zakres domyslng v|

N\
5. Przechodzimy we wlasciwosci obrazu wideo klikajac na niego prawym przyciskiem myszy lub

przez przycisk F4;
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Del
Kopiuj Ctrl+C
Wilgj Ctrl+V

Usun

Wizfciwosci F4

6. W zaktadce Kamera wybieramy serwer dla kamery domyslnej. Najlepiej aby byla to kamera,

ktérg umiesciliSmy na grafice: w przypadku kamer IP beda to kamery IP a w przypadku rejestratoréw
beda to rejestratory;

IDbraz widea i o - @ b

Obiekt | Kamera | Rozmiar|

Kamera domyélna
Serwer

| K.amera IF12 - |

F.amera:
-

[ ook | A

7. Potwierdzamy przyciskiem OK 1 zapisujemy zmiany na grafice;
8. Aby potaczenie dziatato poprawnie, nalezy zadba¢ o prawidtowe skojarzenie alarmow

z grafikami. Przypisywanie alarméw do grafik zostato opisane w Instrukcji tworzenia wizualizacji
w rozdziale 6.Przypisywanie alarméw do grafik (strona 18).
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