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1. Ogdlne informacje o produkcie

IFTER EQU jest oprogramowaniem do integracji i wizualizacji systemow:

sygnalizacji wtamania i napadu (SSWiN);
- sygnalizacji pozaru (SSP);

- kontroli dostepu (SKD);

- telewizji przemystowej (CCTV);

- automatyki budynkowej (BMS);

- uktadoéw kontrolno-pomiarowych.

Aktualna lista integracji znajduje sie na stronie www.ifter.eu

1.1 Baza danych

IFTER EQU oparty jest na bazie danych typu SQL firmy Oracle. Standardowo
wykorzystywana jest darmowa wersja Oracle 10G, obejmujgca do 4GB danych i
4 komputerow podtgczonych do bazy danych. Dla wigkszych obiektéw mozna wykorzystaé
komercyjng baze danych w wersji Oracle 12C. Wykorzystanie tego rozwigzania pozwala na
uzyskanie systemu wielostanowiskowego, w ktorym kazdy komputer moze jednoczes$nie
zapisywac i odczytywac baze danych.

Klient
[ HVAC) @ T

m Serwer L

/ Klient

@—E’
de T

System wykorzystuje technologie klient-serwer. Pozwala to na wdrozenie bardzo
elastycznego i stabilnego rozwigzania, ktére umozliwia uruchamianie wielu komputeréw
w tym samym czasie. Na gtbwnym komputerze instalowany jest serwer bazy danych, a
pozostate komputery tgczg sie z nim.

W bazie danych przechowuje sie catg konfiguracje i wydarzenia. Kazda zmiana jest
automatycznie zapisywana na wszystkich komputerach wchodzgcych w strukture systemu,
dzieki czemu mozna pracowa¢ w trybie online. Baza danych i program IFTER EQU
zawierajgcy serwer integracji, mogg byc¢ zainstalowane na tym samym komputerze.




Serwer integracji tgczy sie z obstugiwanymi urzgdzeniami, rejestrujgc wszystkie zdarzenia
w bazie danych.

1.2 Tryby pracy IFTER EQU

IFTER EQU moze pracowac¢ w dwdch trybach:

- wizualizacja, umozliwiajgca prezentacje danych w postaci list zdarzen i ikon
graficznych na planach architektonicznych. Zawiera modut konfiguracyjny oraz moduty
komunikacyjne z urzadzeniami. Jest to standardowa wersja oprogramowania;

- serwer, moze pracowac bez interfejsu graficznego. Zawiera modut konfiguracyjny
oraz moduty komunikacyjne z urzgdzeniami. Nie ma mozliwosci konfigurowania
I prezentacji grafik. Wykorzystywana jest do instalacji na serwerach dystrybucji danych lub
jako bramka dla innych systemow klasy BMS.

1.2.1. Wizualizacja

IFTER EQU zapewnia mozliwos¢ swobodnego definiowania interfejsu uzytkownika
koncowego. Do definiowania interfejsu uzytkownika stuzy wbudowany w EQU edytor grafik.

II Pietro

“CK>IIEDON»

Na przygotowane podktady graficzne naktadane sg elementy aktywne w postaci:

- przyciskow,

pol aktywnych,

- ikon,

- modutéw funkcjonalnych,

- list zdarzen.

Do kazdego umieszczonego na grafice komponentu mozna wprowadzi¢ ograniczenia
dostepu dla poszczegolnych o0so6b, dotyczgce widocznosci danego komponentu
i mozliwosci sterowania.

Zdefiniowana grafika na jednym komputerze moze by¢ wykorzystywana na dowolnie innym.
Wymagane jest jedynie przekopiowanie grafik na lokalny dysk.

1.2.2. Serwer SNMP

Simple Network Management Protocol (SNMP) jest standardowym protokotem
internetowym do zarzadzania urzadzeniami w sieciach IP. SNMP jest bardzo popularny w
systemach zarzgdzania siecig i stuzy do monitorowania urzgdzen sieciowych. Protokét ten
jest czescig Internet Protocol Suite (IPS), zdefiniowanego przez Internet Engineering Task
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Force (IETF). Skfada sie z zestawu standardow do zarzgdzania siecig, zawierajgcych
warstwe aplikacyjng, schemat danych i zestaw obiektéw danych.

Urzagdzenia z SNMP udostepniajg dane w postaci zmiennych i Trapow, umozliwiajgc petne
zarzgdzanie nimi przez systemy nadzorcze.

Wbudowana opcja pracy w trybie serwera SNMP umozliwia udostepnianie pobieranych
informacji z integrowanych systemow dla zewnetrznych klientéw SNMP. Za posrednictwem
serwera SNMP, IFTER EQU moze przekazywa¢ dane pobierane z central alarmowych,
pozarowych, systemu kontroli dostepu oraz urzgdzenh kontrolno-pomiarowych. Dzieki SNMP
Serwerowi zawartemu w IFTER EQU, systemy zewnetrzne, ktére nie majg bezposredniej
obstugi urzgdzenia, mogg pobieraé wszystkie informacje o stanie tej centrali i - jezeli
producent urzgdzenia przewidziat takg mozliwos¢ — moze rowniez sterowac tym
urzgdzeniem.

‘ System Sygnalizacii & IFTER EQU System
-/ SNMP <> Zewne,trzny
/ Serwer SNMP klient

1.2.3. Serwer OPC

OPC (OLE for process control) to otwarty standard komunikacyjny stosowany w
rozwigzaniach automatyki budynkowej. OPC tgczy aplikacje bazujgce na systemie Windows
z uktadami pomiarowymi, automatykg budynkowg, systemami bezpieczenstwa oraz innymi
urzgdzeniami.

Wbudowana mozliwosc¢ pracy w trybie serwera OPC pozwala na udostepnianie pobieranych
informacji z integrowanych systemow dla zewnetrznych klientéw OPC. Za posrednictwem
serwera OPC, IFTER EQU moze przekazywa¢ dane pobierane z central alarmowych,
pozarowych, systemu kontroli dostepu oraz urzgdzen kontrolno-pomiarowych. Dzieki OPC
Serwerowi zawartemu w IFTER EQU, systemy zewnetrzne, ktére nie majg bezposredniej
obstugi urzgdzenia, mogg pobieraé wszystkie informacje o stanie tej centrali i - jezeli
producent urzgdzenia przewidziat takg mozliwosci - moze rowniez sterowac¢ tym
urzgdzeniem.



2. Uruchomienie

Przed zainstalowanie oprogramowania nalezy sprawdzi¢ czy dostepne sg:
- sprzetowy klucz USB,

- kod licencyjny,

niezbedne do poprawnej aktywacji produktu.

Aktywacja produktu nie wymaga potgczenia z Internetem i jest dwuetapowa:

- definicja serwera klucza licencyjnego (deklaracja, do ktérego komputera zostanie
wpiety klucz sprzetowy),

- dodawanie kodow licencyjnych.

W przypadku braku klucza USB i kodu licencyjnego, mozliwa jest:

- praca w trybie DEMO, istnieje mozliwos¢ potagczenia sie z urzgdzeniem zawierajgcym
do 20 elementow;

- praca w trybie TEST, czas dziatania programu to okoto 30 minut bez mozliwosci
tgczenia sie z urzadzeniami. Po uptynieciu czasu dziatania, nalezy zamkng¢ program
i uruchomi¢ ponownie, aby kontynuowac konfiguracje.

- praca w trybie TRIAL, wersja czasowa, dziatajgca do okreslonej daty. Jest mozliwos¢
tgczenia sie z urzgdzeniami.

Minimalne wymagania sprzetowe:
- system operacyjny Windows serii 7 lub 8;

- komputer klasy PC, indeks wydajnos$ci systemu Windows nie mniejszy niz 5;
- monitor odpowiedni do potrzeb obiektu.

2.1 Uruchomienie oprogramowania przy braku klucza USB i koddw licencyjnych

Brak klucza licencyjnego i kodu licencji powoduje, ze podczas uruchamiania pojawia sie

komunikat:
Ifter_equ @
Mie udato sie uzyskad licencji, program uruchomi sie w trybie
Demnao!




[ IFTER EQU - ( =23

Mie wepknto klucza zabezpieczajaceqo. Systern przechodziw stan dermo,
! % Oprogramowanie bedzie dzistato przez 30 minut

oK
I |

Po kliknieciu OK, program uruchomi sie w wersji demo, zawierajgcej maksymalnie 20
elementow.

Przekroczenie 20 elementéw konfiguracyjnych spowoduje automatycznie przejscie
programu w tryb Test.

Wersja Trial nie wymaga fizycznego klucza USB. Niezbedny jest kod aktywacyjny z
zakodowang ,datg waznosci”.

2.2 Deklaracja serwera kluczy licencyjnych

Licencjonowanie IFTER EQU oparte jest na kluczu sprzetowym typu USB i kodach
licencyjnych, ktére udostepniajg zakupione funkcjonalnosci. Uzytkownik potrzebuje jednego
klucza USB na jeden obiekt. Klucz nalezy wpigé do komputera, ktéry petni funkcje serwera
kluczy. Pozostate komputery muszg miec¢ bezposrednie potaczenie po sieci komputerowe;j
z serwerem kluczy. Liczba otrzymanych kodow odpowiada liczbie otrzymanych licenciji.

Kody licencyjne sg przypisane do danego klucza. Po otrzymaniu klucza i kodu licenciji,
nalezy wejS¢ w Ustawienia w Eksploratorze i we Wiasciwosciach wybra¢ Deklaracje
serwera kluczy licencyjnych.

| Start  Okno  Pomoc

’ Ustawignia =] -« Marzedzia dodatkowe

.a |ﬁ Integracja

Mazma

; |E| Esser Yadoiwodc rejestraci 2darzen

’ |E| GALAXY Miestandardowe kolory zdarzef

b |;| SALARY i Deklaracia semwera kluczy licencyinych
| E. |E| NOTIFIER: IUstawienia klawistury dotpkowe|
+.[® sie¢ FTER EQU

Otworzy sie okno Deklaracja serwera kluczy, w ktérym nalezy wybrac stacje, ktéra bedzie
serwerem i do ktérej zostanie wpiety fizyczny klucz USB zarzgdzajacy licencjami.



-

Deklaracja serwera kluczy licencyjnych

Serwer kluczy:

Test

Adres |P serwera;
192.168.0.93

4

l [ Al

Po wybraniu stacji roboczej pokaze sie napis: Adres IP serwera i numer IP serwera.
Kliknij OK.
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(4] TFTER EQU Aktywacja produktu, [ |
IFTER ECQL Akbywacia produktu,

Umieszczony klucz sprzetowy serwera

Murner Klucza:

Prosze wprowadzic pierwsza licencje

Aktywuj produkt Aktywruj licencje czasowa
| Aktywacia Akbywacia | Licencja na 30 dni.
|
H
H | Ak poznie] | | WvidZ 2 programu
=

Po kllknlecm OK otworzy sie okno IFTER EQU Aktywacja produktu, w ktérym:
wyswietli sie numer klucza licencyjnego i okno, w ktérym nalezy wklei¢ kod licencji.
Nastepnie pod Aktywuj produkt kliknij na przycisk Aktywacja.
w przypadku licencji czasowej, w oknie Prosze wprowadzi¢ pierwszg licencje
nalezy wklei¢ kod licencji. Nastepnie, pod Aktywuj licencje czasowa, kliknij na
przycisk Aktywacja. IFTER EQU bedzie dziatat przez taki czas, jaki zostat
zaprogramowany w licencji (standardowo 30 dni).

Aktywuj poézniej — po nacisnieciu przycisku program IFTER EQU przechodzi w stan
DEMO.

Wyjdz z programu — zamyka IFTER EQU.

Po wprowadzeniu kodu licencji nalezy ponownie uruchomic¢ program.

2.3 Klucz licencyjny

Stacja robocza, ktora jest serwerem, zawiera we wtasciwosciach stacji roboczej dodatkowg
zakfadke Klucz licencyjny, na ktérej widzimy wszystkie zadeklarowane w systemie licencje.
Z tego miejsca dodajemy licencje zaréwno dla serwera kluczy, jak i dla pozostatych staciji
roboczych. Klucze licencyjne pasujg wytgcznie do przypisanego im klucza USB.
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Wiasciwoéci stacji roboczej [-th

Ogdine | Ustawienia okna | Obstuga monitardw | Zdarzenia || Flucz licencyjnyg

Informacje o licencjach 3_?‘;:3 Informacje o kluczu
K.od licencii Klucz
0
Wrybor hosta: |monitoring hd
L
Mumer licenci Stacja robocza Opis licencii D ata wygenerowania
1933m5 IFTER EQU Enterprise CCTY COMPAS CS ro limit 2016-01-28
19935 mahitaring IFTER EQU Enterprize CCTY COMPAS CS na limit 2016-01-28

0K || Anui

Informacje o licencjach — zawiera tekst kodu licencyjnego. Kod licencyjny mozna
przeniesc opcjg u gory okna ,wklej ze schowka” (zaznaczy¢ tekst i klikng¢ na przycisk) lub
przy pomocy myszki (kopiuj/wklej).
Informacje o kluczu — numer fizycznego klucza USB wpietego do komputera.
Wybér hosta — wybor stacji roboczej, dla ktorej dodawana jest licencja.

Ponizej znajduje sie okno licencji, zawierajgce liste wszystkich licencji.

Przycisk Dodaj umozliwia dodawanie licencji nowych stacji roboczych. Jesli klucz licencyjny
zostanie przepiety do innej stacji, w rubryce stacja robocza mozna klikngé na liste z nazwg
poprzedniej stacji [ wybrac¢ nowg stacje z listy.
Wiasciwosci — zawarte sg wszystkie informacje o licenciji.

2.4 Logowanie

Podczas pierwszego uruchomienia systemu pojawia sie okno do logowania, umozliwiajgce
wprowadzenie nazwy uzytkownika i hasta. Po zainstalowaniu oprogramowania
uzytkownikiem domysinym jest ifter, posiadajgcy uprawnienia administratora z petnym
dostepem do systemu.

Uzytkownik : ifter
Hasto: ifter

Po pierwszym zalogowaniu do systemu, nalezy zmieni¢ hasto dla tego uzytkownika. Nie
nalezy usuwacé tego uzytkownika, poniewaz jako jedyny ma mozliwo$¢ w petni zarzgdzaé

12



tworzeniem i przydzielaniem uprawnien do zakresow dostepu.

HIFEFTERECOWU
v 1O

MNazwa uzwtkownika,

Hasho

Wprawadsz ” Aurlug

Wopisywane hasto ukryte jest za znakami maskujgcymi. Jest to mechanizm bezpieczenstwa,
uniemozliwiajgcy odczytanie hasta przez osoby postronne. Po wprowadzeniu hasta, w
lewym gdérnym roku pojawi sie menu.

B3 IFTER EQU COMPAS CCTY OPCF
Parmoc

Wwlogui i zaloguj domyslinego Chd+Z

Wiyvloguj Chri+w
Eksplorator Ctri+E
Zarnknij F3
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Wyswietlone menu pozwala wybrac¢ opcje:
Start,
Okno
Pomoc

Po rozwinieciu menu Start pojawia sie:
Wyloguj i zaloguj domysinego - pozwala na zalogowanie sie uzytkownikiem
zdefiniowanym we witasciwosciach stacji roboczej jako uzytkownik domysiny
Wyloguj - pozwala wylogowac sie z systemu. Powoduje wywofanie okna do
logowania
Eksplorator - uruchamia narzedzie do zarzgdzania systemem

. Zamknij - pozwala na zamkniecie systemu

W menu Okno jest mozliwos¢ ustawienia okien:
kaskadowo
w poziomie
w pionie
odswiez

Po rozwinieciu menu Pomoc pojawia sie IFTER EQU - Informacije.

Informacje dotyczg produktu IFTER EQU: nazwa produktu, wersja, data utworzenia

produktu, nazwa producenta.

Frodukt: IFTER EQU

Wersja: 11

Data ubworzenia: Oct 24 2016. 12:13:55
Producent: IFTER Jerzy Taczalski

wwrw ifter.eu
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2.5 Domyslny uzytkownik

Na kazdej stacji roboczej mozemy ustawi¢ domysinego uzytkownika, ktory po uruchomieniu
programu bedzie automatycznie logowany na tej stacji. Wybér uzytkownika odbywa sie we
Wiasciwosciach stacji roboczej w pozycji Domysiny uzytkownik. Na kazdej stacji roboczej
moze by¢ skonfigurowany inny uzytkownik domysiny.

Wiaiciwosici stacji roboczej [i_E-J

| Ogélne  Ustawienia okna | Obstuga monitordw | Zdarzenia | Klucz licencyjny |

Mazwa stacii robocze Opis
Stacial

Zakres dostepu

|Zakres donmypslny -
Lgtawienia TCP/IP Identyfikator BACHet
@) Adres IP 192 168 0 1z Fort 4134303 3
Mazwa komputera 1024

Domyélng operatar:

Mie wybrana... -

Obstuga paneli dotykowych

Dostosu) do obshugi paneli dotykowych

Senwer plikdw [zazoby zdigd uzytkownikow)

Sciezki dostepu do zasobdw zdied uzytkownikdw

| | |
Adres IP Zewnetrzny Centrum Monitoringu Dirugi Adres IP Zewnetrzng Centrum M onitoringu
1} 1] 1] 0 0 1} 1] 1]

[ ok || A |

Jezeli na liscie brakuje odpowiedniego uzytkownika, nalezy go dodac.
Dodanie nowego uzytkownika jest opisane w punkcie Uzytkownicy w Eksploratorze (strona
84).

Po wylogowaniu ze stacji roboczej, pojawi sie okno logowania z dodatkowym przyciskiem

Domysliny. Po kliknieciu na ten przycisk, uzytkownik zaloguje sie do systemu jako domysiny,
bez koniecznosci wpisywania nazwy uzytkownika i hasta.
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HIFEFTERECOU
Ve
Mazwa uytkownika
Hasho
Drornyélng ” Wprowadz ” Aniluj

3. Eksplorator

Eksplorator jest narzedziem administratora, stuzgcym do zarzgdzania IFTER EQU.
W Eksploratorze mozemy dodawac, edytowac i usuwac poszczegolne elementy konfiguraciji
systemu.

E3 IFTER EQU COMPAS CCTV OPC PROFESSIONAL bez ograniczefi - stacja robocza - [Fksplorator]

@ Start  Okno  Pomoc
Ustawienia Mo . . . o 7
|E| Serwer
) M azwa Opis Adres P lub Mazwa Hosta
Integracia. stacja robocza | 192.168.0.129
SiecIFTEREQU Monitoring 125.154.33.21
Zdarzenia z urzgdzeh

Okno Eksploratora sktada sie z dwéch gtéwnych czesci: drzewa elementéw systemu
oraz list elementéw systemu. Po zaznaczeniu elementu na drzewie, w drugiej czesci okna
zostanie wyswietlona lista elementow.

Nad listg znajduje sie pasek przyciskow stuzgcych do zarzgdzania aktualnie otwartg lista:
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Powoduje otwarcie odpowiedniego okna stuzgcego do stworzenia
Dodaj nowego elementu w systemie, o ile dany element mozna
stworzyc.

e

Powoduje usuniecie elementu systemu. Po wybraniu tej opcji
Usun nastepuje zapytanie o potwierdzenie usuniecia.

=

Powoduje wyswietlenie okna wiasciwosci aktualnie
Wiasciwosci |zaznaczonego w tabeli elementu systemu. Dane w oknie
wtasciwosci danego elementu mozemy edytowac, a nastepnie
zapisac¢ do bazy lub odrzucic.

Powoduje utworzenie nowego elementu systemu na podstawie
Kopiuj juz istniejgcego (kopiowanie elementow) z zachowaniem jego
wszystkich parametréw i ustawien. Po uzyciu tej funkcji pojawia
sie okienko do wpisania nazwy nowego elementu. Nalezy dbac¢ o
to, by nazwy elementdéw jednego rodzaju byly ré6zne w catym
systemie.

Funkcja dotyczaca tylko grafik. Otwiera edytor grafik, w ktorym
Edytuj mozna zmieni¢ zawarto$¢ aktualnie zaznaczonej grafiki.

Funkcja dotyczy jedynie grafik oraz raportow. W grafikach
‘E’ Pokaz powoduje wyswietlenie podglgdu aktualnie zaznaczonej w tabeli

grafiki. W raportach powoduje wyswietlenie podgladu wydruku
raportu.

Zawartos¢ paska zmienia sie w zaleznosci od poziomu dostepu uzytkownika oraz
rodzaju wyswietlanych elementow.
Lista elementéw zawiera nazwe elementu i opis identyfikujgcy dany element.

Drzewo elementow sktada sie z 5 podstawowych gatezi:

% Start Okno  Pormoc

. Ustamienia

...... E Sarwver

E!_ﬂ Integracja

- [®) siecIFTEREQU

- Zdarzenia z urzadzen
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Ustawienia — globalne ustawienia systemu.

Serwer — pozwala na definiowanie serwera dystrybucji danych do zewnetrznych systemow
w standardzie e OPC lub po protokole SNMP.

Integracja — definicja konfiguracji urzadzen obstugiwanych przez IFTER EQU.

Sie¢ IFTER EQU - definicja stacji roboczych IFTER EQU.

Zdarzenia z urzadzen — zdarzenia z urzadzen, ktore sg globalnie dostepne w sieci IFTER
EQU. Ograniczenia do tych zdarzen uzyskuje sie poprzez odpowiednig konfiguracje
zakresoOw dostepu.

3.1 Gataz Ustawienia

Istawienia

------ |E| Dostarczanie alarmdw
------ |i Definicja alarmw

------ |§| Funkty alarmowe

------ m Frocedury alarmawe
...... & Usytkawnicy

------ E Grupy uzytkownikow
|: Dhszan

------ |E| Szablony grafik

...... [Z) Grafiki

...... Harmonograrmy

...... @ Wihvewalacze
------ |E| Operatorzy
...... El Zakresy dostepu

Gatgz Ustawienia zawiera:
- Dostarczanie alarmow,
- Definicja alarmow,

- Punkty alarmowe,

- Procedury alarmowe,
- Uzytkownicy,

- Grupy uzytkownikow,
- Obszary,

- Szablony grafik,

- Grafiki,

- Harmonogramy,

- Wyzwalacze,

- Operatorzy,

- Zakresy dostepu,

- Trendy,

- Progi,

- Wzorce,

- Skrypty.
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Po kliknieciu na napis Ustawienia pojawia sie lista opcji konfiguracyjnych:
- Wiasciwosci rejestracji zdarzen

- Niestandardowe kolory zdarzen

- Deklaracja serwera kluczy licencyjnych

- Ustawienia klawiatury dotykowej

3.1.1. Wtasdciwosci rejestracji zdarzen

Rejestracja zdarzen w IFTER EQU realizowana jest w dwdéch bazach danych réwnolegle.
W pierwszej bazie danych przechowywane sg, wraz z konfiguracjg catego systemu,
zdarzenia wyswietlane w dziennikach zdarzen. Po przekroczeniu ustawionej wielkosSci
dziennikow, najstarsze zdarzenia zostang usuniete.

W drugiej bazie danych przechowywane sg zdarzenia archiwalne. Podglad tych zdarzen
jest mozliwy poprzez program Archiw.exe. Przy zastosowaniu bazy danych Oracle 10G,
usuwane bedg zdarzenia najstarsze. Nastgpi to w przypadku zblizania sie wielko$ci bazy
danych do licencjonowanej wielkosci 4GB danych. Mechanizm ten ma za zadanie ochrone
systemu przed zablokowaniem po przekroczeniu dopuszczalnej wielkosci bazy danych.

W oknie Witasciwosci rejestracji zdarzen, widoczne sg zaktadki:

- Ogodlne

- Archiwizacja danych

Ogodlne

Zaktadka Ogolne pozwala na konfigurowanie wielkosci dziennikébw zdarzen
wyswietlanych w IFTER EQU w sposéb automatyczny. Nie wymaga to od uzytkownika
podejmowania jakichkolwiek czynnosci. Uzycie zakresu dostepu moze powodowac
wyswietlanie mniejszej liczby zdarzen niz zadeklarowana.

-
Wiasciwosci rejestrac)i zdarzefi l&J
| Ogdlne  Archiwizacia danwch

& M Ponizzze ustawienia umozliwiaja ustawienie maksymalnegao rozmiary dziennikdw zdarzen,

e ~ W prappadku ozigghiecia maksymalnego rozmiaru beda usuwane najstarsze zdarzenia.

Dziennik alarmd; Dziennik operatardi: Drziennik, systenmau:
2000 = | | PobwierdZ akiywne 000 - Kazuj iooo - Kasuj
Kasui F.azuj archivum F.asuj archivum
K.azuj archimwum

Wioizz komentarz, sby potwierdzic wszystkie alarmy

Dziennik zdarzen spstemow integrowanych:

2000 v| | Keswi |

Kazuj archivm

Praywrds domuélne ... |

ok || s |

Pozwala to na konfiguracje:
- Dziennika alarméw: dziennik zdarzen aktywnych jest rejestrowany indywidualnie dla
kazdej stacji roboczej. Limit dotyczy alarmow potwierdzonych i niepotwierdzonych;
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- Dziennika zdarzen z systemow integrowanych: zdarzenia sg zapisywane globalnie
dla catego systemu;

- Dziennika uzytkownikow: dziennik zdarzen z zapisanymi czynnosciami
wykonywanymi przez uzytkownika systemu IFTER EQU. Dzienniki uzytkownika sg
zapisywane indywidualnie dla danej stacji roboczej;

- Dziennika systemowego, dziennika zdarzen z dziatania systemu —
rozpoczecie/zakonczenie dziatania, zatadowanie modutéw komunikacyjnych, itp. Dzienniki
systemowe sg zapisywane indywidualnie dla danej stacji roboczej.

Dzienniki zawierajg opcje, w ktére umozliwiaja:

Potwierdz aktywne — nastgpi potwierdzenie alarméw aktywnych na wszystkich stacjach;
Kasuj — nastgpi kasowanie wpiséw dziennika na wszystkich stacjach roboczych;

Kasuj archiwum - nastgpi kasowanie wpiséw dziennika na wszystkich stacjach;
roboczych;

Ustawienie - Nalezy wybra¢ ilos¢ zdarzen, po ktérej przekroczeniu bedg usuwane
najstarsze zdarzenia.

Bez wpisania komentarza nie ma mozliwosci potwierdzenia wszystkich alarmow.
Archiwizacja danych

Wigczenie archiwizacji wybranego dziennika spowoduje zapis zdarzen w tabelach
odpowiedniego dziennika.

Wiaiciwoici rejestragji zdarzen [i_E-J

Ogélhe | Archiwizacia danych

Ponizzze ustawienia umozliwiaja zarzadzanie archivizacia wazystkich zdarzer i alarmdw. whaczenie
archivizac) spowodule zapis wezpstkich zdarzen konkretnego twpu do oddzielch tabel,

Diziennik uzytkowrilkdm
Dziennik zdarzer zpztemdw integrawanych
D ziennik. alarmdws

Dziennik. systermawy

ook || s

Tabelé zdarzen znajdujg sie w osobnym schemacie bazy danych. Dzieki temu zwieks:zenie
liczby zapisywanych zdarzen nie wptywa na szybkos¢ dziatania IFTER EQU. W przypadku
wykorzystywania bazy danych Oracle 10G, nalezy jednak pamieta¢ o ograniczeniu do 4GB
danych.
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3.1.2 Niestandardowe kolory zdarzen

W celu wyrdznienia pewnych typow zdarzeh (dziennik zdarzen z urzgdzehn) mozna je
wyrozni¢ kolorem. Kazdy typ zdarzenia moze by¢ wyrdézniony innym kolorem. Klikniecie na
przycisk Dodaj otwiera okno, ktére zawiera: urzgdzenie, typ zdarzenia, kolor czcionki i kolor
wypetnienia.

[ Miestandardowe kolory zdarzen [&r
Urzadzenie MHazwa Czcionka  Wypeknienie [dentyfikator
|ntegra Mie zidentyfikowano zdarzenia - przeklamanie transmizgji Mum -i 4060
3 alamy Alarm - pobudzenie lini bwpu wkamanie -_ ja
Galawy s sidanhifil amzme sdsrmanis . mesabbamanis beanseizi koe T _ 1
Urzadzenie: Typ _ 1
Integra Mie wpbrano... - 5
F.olor czcionk: F.olor wppeknienia:
I [ 1]

| Anubi || Doda

Dodsi | [ Usu

ook | A

Urzadzenie — wybrac z listy rodzaj urzadzenia

Typ - wpisa¢ numer zdarzenia dla danej integracji. Numer ten jest widoczny

w dzienniku zdarzenh w kolumnie Identyfikator
Kolor czcionki, kolor wypetnienia - po kliknieciu w pole kolor czcionki lub pole kolor
wypetnienia rozwinie sie paleta kolorow. Wybrac kolor i klikngé Dodaj. Przycisk Anuluj
anuluje ustawienia.

3.1.3 Deklaracja serwera kluczy licencyjnych

IFTER EQU COMPAS CCTV OPC SNMP ENTERPRISE bez ograniczeh - monitoring - [Eksplorator] |l R

% Start Okno Pomoc

D Ustawienia [ 3 (2 Marzedzia dodatkowe
E Sernwer v
: azwa
M i . . .
‘ E] Integracja Wiatciwoic rejestracii zdarzen
|E Eszer Miestandardowe kolom zdarzef
b |ﬂ GALARY Deklaracja serwera kluczy licencyjnych
} |E Gl stamienia klawiatury dotykowe|

W deklaracji serwera kluczy licencyjnych nalezy wskaza¢ komputer, w ktory wpieto klucz
fizyczny USB. Po kliknieciu na przycisk Wiasciwosci pojawi sie okno umozliwiajgce wybranie
stacji roboczej. Pojawi sie réwniez odpowiedni adres IP.
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3.1.4 Ustawienie klawiatury dotykowej

. UstaW|en|a

| l Definicja alarmow

|T Funlkdy alarmowe
il

_\ Personel

wi=lo

-|* Dostarczanie alarmow

Procedury alarmaowe

< - > 2] Marzedzia dodatkowe

Mazwa

Wihadciwodc rejestracii zdarzen

Miestandardowe kalom zdarzen

Deklaracia serwera kluczy licencyjinwch
¢ Ustawienia klawiatury dotykowe|

Uzytkownik ma petng swobode konfiguracji klawiatury dotykowej. Istnieje mozliwosc
zdefiniowania roznych klawiatur i dodania znakéw specjalnych (ze wszystkich jezykow). W
razie potrzeby uzytkownik moze korzystac z wielu klawiatur, uzywajgc roznych znakow. Uzyj
przyciskow Dodaj, Usun i Edytuj, by skonfigurowa¢ odpowiednig dla siebie klawiature.

-

-
Ustawienia klawiatury dotykowe] Iél

Jztawienia klawiatury dotukowe]

>

Mazwa klawiatury

Klawiatura

~1/23 4 565 6 7 9/ 0 - =

qw e rjtly u i P [ ] _

a s d g h j k|1];]" \ |+

z X|lc|lv|ibln m|, [ | < >|7?
ook || ana |

Aby doda¢ wtasng klawiature, nalezy klikng¢ przycisk Dodaj, a nastepnie Edytuj. Pojawi sie
okno klawiatury gotowej do edycji. Nalezy uzupetni¢ pola i nada¢ nazwe utworzonej
klawiaturze. Po stworzeniu klawiatury, kliknij przycisk Zapisz. Jezeli istnieje wiecej niz jedna
klawiatura, uzytkownik moze wybra¢ odpowiedni panel za pomocg strzatek.
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Ustawienia klawiatum dobykowe)

@ Mazwa klawiatury

Znaki specialne

qgéék\

‘ L ‘ ‘ ES) ‘ ‘ Backzpace

ok || nu |

3.2 Dostarczanie alarmow
W dostarczaniu alarmow ustala sie, kiedy alarm ma zosta¢ wywotany, gdzie dostarczony
i w jaki sposéb. W oknie widoczne sg dwie zaktadki: ogdlne i dostarczanie.

3.2.10gdlne
Zaktadka Ogolne pozwala na zdefiniowanie podstawowych parametréw dostarczania

alarmow.
oo T e

Ogdlme  Dostarczanie

M azwa:

Opiz:

Wwigwokanie alarmu w przypadku braku reakcii
Alarm

lNie wpbrano... V] [rririLity]

Fakrez dostepu:

lZakles domysing
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Nazwa - nazwa zawierajgca do 31 znakow z mozliwoscia wprowadzania
wszystkich znakow [ odstepow pomiedzy wyrazami.
Opis - dodatkowy tekst wiasny systemu lub administratora, zawierajgcy do 63 znakow
z mozliwoscig wprowadzania wszystkich znakow | odstepow pomiedzy wyrazami.
Zakres dostepu — zakres dostepu dla wlasciwosci alarmu. Uzytkownik bez odpowiedniego

zakresu dostepu nie bedzie widziat tego dostarczania.
Wywotanie alarmu w przypadku braku reakcji — wybraé miejsce, gdzie ma zostac
wywotany alarm.

Czas - czas w minutach, w trakcie ktdrego operator ma za zadanie podjecie czynnosci
potwierdzajgcych przyjecie alarmu. Jezeli w danym czasie nie podejmie czynnosci,
uruchamiany jest alarm z opcji Wywotaj alarm. ktéry moze by¢ uruchomiony na innym
komputerze informujgcym o braku podejmowania czynnosci przez operatora.
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3. 2. 2 Dostarczanie

Na zaktadce Dostarczanie administrator moze dodawac, usuwac i zmienia¢ wtasciwosci
zasad dostarczania alarmu. Dla jednej stacji roboczej mozna zadeklarowacC wiele
dostarczen alarmu, okreslajgc dla kazdego dostarczania inne zasady.

- Y
Dostarczanie alarmaw @
Dgdlne | Dostarczanie

M azwa stacii M azwa dostarczania
manitaring monitorng2
! ronitoning manitaring

[ 0k, l | Anuluj |

Uzycie przycisku Dodaj otwiera okno Tworzenie zasad dostarczania alarmu.

' |
Tworzenie zasad dostarczania alarmu Iﬁ
Pornizsze ustawieria pozwalaja na wybor Uruchom prograrn
dzizban, ktdre zoztang wykonane po prayjifoiu . .
_s_l,lgnafu alarmo_wego_, = takz'_e e el v druchom punkt alarmowy skojarzony 2 urizadzerniem
jakim czazie dziakania te maja byc Zapizz do logu alarméw akbwrypch pray przvigciu alarmu

wykorywane, przez podpiecie odpowiedniego

Ak st Sygnak systemawy pray prayigciu alarmu

Odegranie audio prey preyjgciu alarmo

Stacja robocza IFTER EQU Otwarz grafike
E-mail przy przyigciu alarmu

Mie wybrano... -

ShS pray pravigciu alarmu
Mazwa: b ak syralizuj program prey previgciu alarmu [dampslnie pok.azywany wtie]
Fokaz okno programu na piensszym planie przy przgigciu alarmu

H armornogram:

INie wybrano... "J

\Knnfiguracia wiadomosol E-mail‘ Czaz wyltaczenia ponowienia wiadomoser

\Konfiguracia wiadomogci SMS I 0e:00 -

ok || A
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Okno oferuje nastepujace elementy konfiguracji:

Stacja robocza IFTER EQU — nalezy wybrac stacje roboczg, na ktérej ma by¢

wywotany alarm.

Nazwa - nazwa witasna dostarczania; zaleca sie, aby jednoznacznie identyfikowata
zadeklarowane wiasciwosci

Harmonogram - wybranie harmonogramu powoduje realizacje zasad dostarczania

w zaprogramowanych w nim przedziatach czasowych

Czas wylaczenia ponowienia wiadomosci — dotyczy wysytania e-maili i/lub SMS.

Przyjscie pierwszego alarmu powoduje rozpoczecie odliczania czasu do wytgczenia

powiadomienia wiadomosci. Podczas odliczania tego czasu przyjscie kolejnego alarmu

nie spowoduje wysyfania kolejnego e-maila lub SMS-a. Po zakonczeniu odliczania czasu

wytgczenia powiadomienia wiadomosci, ponowne przyjscie alarmu spowoduje wystanie

e-maila i/lub SMS i rozpoczecie ponownego odliczania.
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Konfiguracja wiadomosci e-mail

Kenfiguracja wysylania wiadomosci E-ME_ ﬁ

K.onfiguracja zemwera

| Senwer poczhowmy:
Adres nadawoy:

Mazwa nadawcy:

25 Fart: [wartoge dompzlna 587
[Erak zzpfrowania V] Bezpieczenstwo potaczenia I
[] Uwsierzytelnianie

Iztawienia wiadomosci

Adrez do wyshania

Temat wiadomogei

Tredd wiadomogci

Nalezy wpisa¢ dane do konfiguracji wiadomosci:
Konfiguracja serwera — dane serwera i nadawcy
Bezpieczenstwo potaczenia — z rozwiniecia wybrac jedng z opcji: brak szyfrowania,
StartTLS, SSL/TLS
Uwierzytelnianie — po zaznaczeniu opcji uwidocznig sie okna do wpisania:
Adres (login) do uwierzytelnienia, Hasto konta pocztowego
Ustawienie wiadomosci — podanie adresu do wystania, tematu i treSci wiadomosci
Testuj - prawidtowos$¢ konfiguracji e-maila.

Tres¢ wiadomosci e-mail mozna konfigurowaé réwniez za pomocg makr poprzedzonych
znakiem %, za ktére system wstawi:

%k - nazwe kontrolera, centrali

%w - nazwe linii alarmowej, czytnika, linii pozarowej, elementu na linii pozarowej

%s - nazwe strefy, podsystemu, grupy

%d — date i czas wystgpienia alarmu

%0 — opis alarmu pobrany z systemu integrowanego

%u — nazwe uzytkownika, ktory wywotat alarm
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Konfiguracja wiadomosci SMS
Powiadomienie o przyjsciu alarmu mozna wysta¢ takze SMS-em

Konfiguracja wysylania wiadomosci SMS [i_E-J

|ntegracia Sk5:

Iztawienia wiadomaosc

N Mumer telefonu

Treft wiadomaogo

[ Ok ]| =
e W

Integracja SMS — wybranie modemu GSM przez ktory bedg wysytane SMS-y
(konfiguracja jest zdefiniowana w Integracjach)
Ustawienia wiadomosci — numer telefonu i tres¢ wiadomosci

Opcje dostarczania

Uruchom program — wywotanie alarmu spowoduje uruchomienie programu
przypisanego do wejscia, z ktérego przyszedt alarm. Programy dostepne w systemie
definiuje sie w Eksploratorze, w gatezi Stacja robocza Sieci IFTER EQU.

Uruchom punkt alarmowy skojarzony z urzgdzeniem — punkt alarmowy zdefiniowany
dla danego alarmu w urzadzeniu.

Zapisz do logu alarméw aktywnych przy przyjsciu alarmu — zapisanie do dziennikow
alarmow aktywnych zaistniatego zdarzenia.

Sygnat systemowy po przyjsciu alarmu — po przyjsciu alarmu, odegrany zostanie
sygnat systemowy. Jezeli zostanie zaznaczona réwniez opcja odegrania audio

przy przyjsciu alarmu, wowczas system pominie te opcje i odegra audio.

Odegranie audio po przyjsciu alarmu — po przyjsciu alarmu, odegrany zostanie sygnat
audio (ustawienie pliku typu WAV. w zaktadce Ogolne Definicji alarméw).

Otworz grafike — przyjscie alarmu spowoduje otwarcie grafiki, ktora jest zadeklarowana
na zaktadce Kojarzenia na urzadzeniu, z ktérego przyszedt alarm.

E-mail przy przyjsciu alarmu / SMS przy przyjsciu alarmu — powiadomienie o
wywotaniu alarmu.

Maksymalizuj program przy przyjsciu alarmu — po pojawieniu sie alarmu, okno zostanie
zmaksymalizowane i pozostanie w tle.

Pokaz okno programu na pierwszym planie po przyjsciu alarmu — po pojawieniu sie
alarmu, uzytkownik zobaczy okno IFTER EQU na pierwszym planie.
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Tres¢ wiadomosci sms mozna konfigurowac¢ rowniez za pomocg makr poprzedzonych
znakiem %, za ktore system wstawi:

%k - nazwe kontrolera, centrali

%w - nazwe linii alarmowej, czytnika, linii pozarowej, elementu na linii pozarowej

%s - nazwe strefy, podsystemu, grupy

%d — date i czas wystgpienia alarmu

%0 — opis alarmu pobrany z systemu integrowanego

%u — nazwe uzytkownika, ktory wywotat alarm

3.3 Definicja alarmow

Definicja alarmow stuzy do okreslenia sposobu, w jaki alarm ma by¢ prezentowany
uzytkownikowi. Rozrézniamy dwa typy definicji alarmow:

- standardowa, przypisywana do urzgdzenia (zaktadki: Ogdlne, Wyglad i dzwiek);

- struktura, do definiowania wielopoziomowego identyfikowania alarmu (np.
pomieszczenie, pietro, budynek, obiekt). zaktadki: Ogdélne

3.3.1 Alarm standardowy: zaktadka Ogdlne

Definiga alarmow - ==

| Dadlne  Wyolad i déwiek

Mazwa

Alarm

Opiz

Definicia struktury alarmu

Obstuga komentarzy
| Brak - |

Pokazuj rozwinigty liste komentarzy alarmu

Dostarczanie alarmu

| Mige wybrano... - |

Harmonogram procedur alarmaopch

| Mig wybrano... - |
Procedura:
| Mig wubrano... - |

Skmypt pray winaolaniu alarmu

| Mig wybrano. .. - |

Skmypt pray potwierdzeniu alarmu

| Mig wbrano... - |

Priorytet:
0 [0 - najwyzszy priomtet]

[ ak l ‘ Anulu |

W tym miejscu nalezy ustawi¢ parametry alarmu.

Nazwa — nazwa zawierajgca do 31 znakéw z mozliwoscig wprowadzania
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wszystkich znakow i odstepdw pomiedzy wyrazami.

Opis - dodatkowy tekst wiasny - systemu lub administratora - zawierajgcy do 63 znakow,

z mozliwoscig wprowadzania wszystkich znakdéw i odstepow pomiedzy wyrazami.
Obstuga komentarzy — komentarz do alarmu moze by¢ opcjonalny lub wymagany.
Harmonogram procedur alarmowych — wybierz harmonogram, jezeli chcesz, zeby dana
procedura obowigzywata w wyznaczonym przedziale czasowym.

Proceduraw harmonogramie — wybierz procedure, ktora bedzie obowigzywata w
ramach czasowych harmonogramu.

Procedura poza harmonogramem - wybierz procedure, ktora bedzie obowigzywata w
godzinach poza harmonogramem.

Dostarczanie alarmu — nalezy wybrac zdefiniowane wcze$niej dostarczanie alarmu.
Skrypt przy wywotaniu / potwierdzeniu alarmu — wywotanie przypisanego skryptu,
zdefiniowanego w Eksploratorze (punkt: Skrypty).

Priorytet — wartos¢ liczbowa od 0 do 255, stuzgca do okreslenia priorytetu alarmu
na listach alarméw  aktywnych. Wartos¢ 0 to  najwyzszy  priorytet.
Alarmy z najwyzszym priorytetem bedg znajdowaty sie na poczatku listy alarmow
aktywnych, mimo ze mogg po nich przyjs¢ alarmy o nizszym priorytecie. Jezeli alarmy
majg przypisany taki sam priorytet, wowczas sg sortowane wediug czasu wywotania.

3.3.2 Alarm standardowy: zaktadka Wyglad i dzwiek

Definicja alarmow I,&J

Ogdine || Wyglad | déniek

Trefd opisu

Alarm ¥k Ew

Doztepne parametny: &k 2w 2r 2d 2o 2o

Flik. audio

[y

F.alary

"]

[ 0k ] ‘ Al ‘

Tres¢ opisu - definicja tresci, jaka ma sie pojawi¢ w nazwie opisu alarmu przy
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przyjsciu oraz po powrocie do stanu normalnego. W tresci mozna wprowadzi¢ wtasne
opisy oraz skorzysta¢ z makr poprzedzonych znakiem % za ktore system wstawi:

%k - nazwe kontrolera, centrali

%w - nazwe linii alarmowej, czytnika, linii pozarowej, elementu na linii pozarowej

%s - nazwe strefy, podsystemu, grupy

%d — date i czas wystgpienia alarmu

%0 — opis alarmu pobrany z systemu integrowanego

%u — nazwe uzytkownika, ktory wywotat alarm

Pliki audio - ustawienie, ktory plik typu .WAV ma by¢ odegrany po przyjsciu alarmu.
Aby pliki byty odegrane, w Zasadach dostarczania musi zosta¢ zaznaczona opcja
Odegranie audio przy przyjsciu alarmu.

Kolory — definicja koloru tta i czcionki aktywnego stanu alarmu.

3.3.3 Alarm strukturalny: zaktadka Ogdlne

Alarm strukturalny pomaga odzwierciedli¢ strukture organizacyjng obiektu. Pozwala na
definiowanie wielopoziomowych alarmow, a liczba pozioméw jest nieograniczona. Aby
zdefiniowa¢ alarm strukturalny, w zaktadce Ogdlne nalezy zaznaczy¢ opcje Definicja
struktury alarmu. Wéwczas pojawi sie ponizsze okno:

Definicja alarmaw —ti—

| Ogdlne

Mazwa
Alarm

Opis

| Definicia struktury alarmu

Dodajfuzun alarm
Doztepne Wwinkorzyztane

INTEGRA
Palon
Siemensz SPC

3

o
. E

<5

[ 0k l | Anulu ‘

Ta zaktadka zawiera nazwe i opis alarmu strukturalnego. Aby zbudowac strukture
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alarmu, najpierw nalezy stworzy¢ alarmy w Definicji alarméw. Te alarmy bedg sktadaty sie
na alarm strukturalny. Mogg to by¢ np. alarmy parteru, a takze pierwszego i drugiego
pietra. Nastepnie nalezy stworzy¢ alarm budynku i zaznaczy¢ opcje Definicja struktury
alarmu.

W powyzszym oknie nalezy przydzieli¢ zdefiniowane alarmy do budowanej struktury
alarmow. W tym celu, z okna Dostepne nalezy przenie$S¢ wybrane elementy do okna
Wykorzystane. Po dodaniu struktury, automatycznie pojawi sie ona na gtéwne;j liscie
Definicji alarmow.

Wiasciwosci Definicji alarméw

Wiasciwosci Definicji alarméw zawierajg ustawienia jakie zostaty wprowadzone podczas
dodawaniu Definicji alarmow. We wtasciwosciach mozna dokonywac zmian w
ustawieniach.

3.4 Punkty alarmowe

Punktem alarmowym jest element integracji nalezagcy do IFTER EQU. Jest on
aktywowany w czasie alarmu i przekazuje sterowanie do innych urzadzen integracji
IFTER EQU. Punkt alarmowy obstuguje rézne rodzaje sterowan.
Moze wysytaC¢ komendy w formie tekstowej jak i liczbowej.

3.4.1 Dodawanie punktow alarmowych
Po kliknigciu Dodaj pojawi sie okno z listg punktéw alarmowych. Deklaracja, ktore

wyjscia - komendy lub skrypty - majg pojawic sie na tej liscie, nastepuje w ich
wiasciwosciach.

Dodawanie punktéw alarmowych @

Wybierz urzgdzenie)skrypt, kkdremu cheesz zdefiniowad sterowanie

Wskecz Dalej I I Anuluj

Nalezy wybrac¢ urzadzenie i klikng¢ Dalej.
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Dodawanie punktow alarmowych ﬁ

Mazwa punktu alarmowego

GALARY Miviscie1001

Mazwa fizvczna

GALARY Miviscie1001

Stan

Winvdgrzony

@ Wetaczony

| Wstecz |[ Ok ” Anuluj |

W powyzszym oknie nalezy okresli¢c nazwe i stan punktu alarmowego. Operator moze
réwniez zdefiniowac skrypt jako punkt alarmowy. Wéwczas, po wybraniu tego punktu,
zobaczy zmodyfikowane okno widoczne ponizej:

P -
Wiasciwosd punktu alarmowego &

Mazwa punkku alarmowego

Skrypt1]|

Mazwa fizyczna

Skryptl

Typ

ivliczenionmy -

Stan
u]

Tutaj mozna okresli¢ Typ (wyliczeniowy, analogowy) oraz Stan (0 — wytgczony, 1 —
zatgczony), w zalezno$ci od urzadzenia.
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3.5 Procedury alarmowe

Procedury alarmowe sg dodatkowym elementem struktury alarmow. Umozliwiajg
wymuszenie wykonania okreslonych czynnosci zwigzanych z zaistnieniem danego alarmu.
Dzieki procedurom alarmowym, operator otrzymuje szybkie i konkretne wskazdowki

w stresujgcej sytuacji zagrozenia. Bez wykonania wszystkich czynnosci, operator nie
moze potwierdzi¢ alarmu.

3.5.1 Ogdlne

Z drzewa Eksploratora wybierz Procedury alarmowe, a nastepnie kliknij przycisk Dodaj,
znajdujacy sie nad listg w prawej czesci okna. Pojawi sie okno kreatora. W zaktadce
Ogodlne, wpisz nazwe i opis, ktory utatwi identyfikacje procedury.

%:| Wiasciwosd procedur alarmow l&J

Ogélhe  Domysine komentarze ‘ Procedury alarmowe | Powiazania |

Nazwa:

Lokalizacia alarmu

Opis:
Standardowa procedura

l (] l | Anulu
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3.5.2 Domyslne komentarze

W tej zaktadce mozna utworzy¢ domyslne komentarze do procedur, wypetiajac kolejne pola. Za-
znaczenie opcji DomyS$Iny komentarz dla alarmu spowoduje, ze komentarz pojawi si¢ na samym

koncu, przed potwierdzeniem alarmu.

-

% Wiasciwoici procedur alarmow

o |

E N T5 N e |

w1 M M

10
1
12
13
14
15
16

Ogdlne | Dompsine komentarze  Procedury alarmowe | Powigzania

Alarm fakzzywy - test

Alarm fabzzpwy - prappadkomwe wmwokanie alarmu
Brak kierownika na obiekcie

Alarmn na parterze

Alarm na pietrze

Dromyslyg komentarz alarmu

l QK. l | Ariuil |

Ustanowienie domysinych komentarzy pomaga w sytuacji stresowej. Dzieki nim, operator
moze btyskawicznie opisac sytuacje i pomdc w pdzniejszej analizie przebiegu wydarzen.

W kolejnej zaktadce tworzymy stosowne procedury.
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3.5.3 Procedury alarmowe

W tej zaktadce tworzy sie opis procedur, ktére operator musi wykonac, by potwierdzic

alarm.
( 14| Wihadciwosci procedur alarmaw [ﬂ_hJ\
Ogdine | Domyéine komentaree [ Proceduy lamone, Powiazaria

Procedura: Komentarze
1 Lokalizacja alarmu |3

2 ‘wenfikacia alarmu |3

3 wydik lokalzaci s

4 ‘wyskanie patrolu w celu weryfikacii |3

5 Alarm prawdzivy |3

B Potwierdzenie ujecia |3

T wenfikacia zaiztnistych szkad |£

8  Powiadomienie dowddcy jednostki |3

9  Zabezpieczenie terenu jednostki |3

10 Powiadomienie policji |3

11 Powiadomienie dowddcy jednostki |3

12 Alarm Fabzzpwy |3

13 Ustalenie prapczyny alarmu |3

14

15

18

[ akK l | Anuluj |

Procedura: do 16 procedur postgpowania, ktore uzytkownik musi lub moze wykona¢ przed potwier-
dzeniem alarmu. Miedzy poszczegdlnymi procedurami mozna tworzy¢ relacje — do tego stuzy ko-
lejna zaktadka - Powigzania.

Do kazdej procedury mozna przypisa¢ domyslne komentarze w nastepujacy sposob:
1. Wybieramy przycisk obok procedury, dla ktorej chcemy wybra¢ domyslne komentarze
2. Zaznaczamy komentarze, ktore maja by¢ domyslne dla tej procedury

3. Potwierdzamy wybor przyciskiem Zatwierdz (patrz ponizej)
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r B
B =

Dgélnel Domyslne komentarzel Procedury alarmowe  Powigzania

‘wivhierz domyélne komentarze do procedury: Lokalizacia alarmu
[ larm Fakszywy - test

[ &ilarm Fakszyey - prypadkowe wwokanie alarmu

[ Brak kierownika na obiekcie

[ Alarm na parterze

[] &larm na pietrze

’ Zatwierdz ” Anuluj

3.5.4 Powigzania

Dzigki powigzaniom procedur, mozna krok po kroku ustali¢ czynno$ci, ktore operator musi
wykonaé po wystapieniu alarmu.

Ogdlne | Domysine komenlarzel Procedury slamowe

Powigzania;

Zaznacz preferowany status komentarza procedury lub kraku [B - Brak, O - Opcjonalny, W - Wmagany]
Zaznacz preferowang relacig [J - Jedna, ' - Weavstkie, K - Kilka)

©

©E )W 0|[Nie wyhbrano... x| ©Jewok

) B
I
o

Aby rozpoczaé dodawanie, kliknij przycisk Dodaj krok/ procedure, znajdujacy si¢ po prawej stro-
nie okna.

Okno przejdzie w tryb edycji i bedzie wyglada¢ nastepujaco:
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Wowczas mozliwa bedzie edycja drzewa. Maty przycisk Dodaj (po prawej stronie) stuzy do
dodawania krokow. Po lewej stronie belki znajduje sie zielony przycisk, ktdrego nalezy
uzy¢, aby dodac procedury. Procedury sg czescig kroku. Przyktadowo: przy pojawieniu sie
alarmu pozarowego, operator w pierwszej kolejnosci sprawdza, czy alarm jest prawdziwy,
czy fatszywy. W tej sytuaciji, sktadowe ,Prawdziwy” i ,Fatszywy” sg procedurami, natomiast

14| Whaciwosc procedur alarméw

Ogélne | Domyéine komentarze | Pracedury alarmowe || Powigzania

Zaznacz preferowany status komentarza procedury lub kroku [B - Brak. O - Opcjonalny. W - Wy
Zaznacz preferowang relacie [J - Jedna, W - Wszpstkie. K - Kilka]

Zaznaczenie oznacza, Ze lista komentarzy procedury/kroku bedzie rozwinigta

GOl Wiono Mie wybrano... |§

| Anuluj |

)

wybranie jednej z dwdch procedur bedzie krokiem.

Zeby zmieni¢ relacje (Jedna, Wszystkie, Kilka) lub ustawié procedure, trzeba wyjsé z trybu
edycji. Po ustawieniu pozgdanego drzewa procedur, mozna dodac¢ zdefiniowane proce-

dury alarmowe, uzupetnione w poprzedniej zakfadce.

Jedna - jeden element kroku musi zosta¢ wykonany, aby potwierdzi¢ alarm lub przejs¢

dalej.

Wszystkie — wszystkie elementy kroku muszg zosta¢ wykonane, aby potwierdzi¢ alarm

Mowy krok

(oS |

Wvbierz relacie w noweem kroku

@ ledna
Wszysthie

Kilka

-

lub przejs¢ dalej.
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Kilka — kilka wybranych elementéw kroku nalezy wykonac, aby potwierdzi¢ alarm lub
przejs¢ dale;.

Po wybraniu relacji, na drzewie zostanie dodany podpunkt zwany krokiem. Przy tworzeniu
relacji mozna zdecydowac, czy dany komentarz ma by¢ obowigzkowo dodany przed
potwierdzeniem alarmu. Zaznacz litere po lewej stronie (B — brak, W — wymagany, O —
opcjonalny).

Aby zapisa¢ zbudowane drzewo, wybierz zielony przycisk w prawej gérnej czesci okna.
Wowczas bedzie mozna dodac¢ odpowiedni opis procedur.

Ogdlne | Dompélne komentarze | Frocedury alamowe || Powiazania

Zaznacz preferowany statuz komentarza procedury lub kroku (B - Brak, O - Opcjonalny, % - Wimagany]

Zaznacz preferowang relacie [ - Jedna, W - Wsaysthie, K - Killka]

el

@B (Wi o [ Nie wybrano...

W Dl Mie wbrano...

W D. Mie wybrano...

@B (Wi 0 [Mie wybrano...

) @WK

() a | Hie wybrana...

@) Ow Ok

1) 0 | nie wiybranc...

O @w K

@B )W DI Mig wbrano...

@B Wi DI Mie wybrana...

@0y @wok
©

u] l Mig wybrano...

B W 0 | Mie wabrana...

AT Dl Mie vaybrano...

@0 @wok
©

&) Ell Mig wybrano...

( W E 0 | i vybrano...

@@ Owok

o]

Rozwin liste, by wybraé jedng z utworzonych wczesniej procedur.
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B @B w0 ”Nie winbrana...

i

E. g @B w0 ”Nie wobrano...

@B WD ”Nie wiyhrano. .

@B w0 ”Nie wibrana...

) @WK



Wybierz procedure z listy i zaznacz status jej komentarza (Brak, Opcjonalny, Wymagany).
Po stworzeniu drzewa kliknij OK, aby zapisa¢ procedury!

-

4t Wiatciwosci procedur alarmow &J

Ogdlne | Domyslne komentarze | Frocedury alarmowe || Pawiazania

£aznacz preferowany status komentarza procedury lub kroku [B - Brak. O - Opcjonalny, W - ‘Wymagany)

Zazhacz preferowang relacie [ - Jedna, 'w - Wszpstkie, K - Kilka]

@ w0 [1.L0ka|izaciaalarmu v] O] @wWokK

ng

@ W0 [2. wenfikacia alarmu vl

© W/ () 0|3 Wydnk lokalizaci -

m m m m

@i [4. “iyshanie patralu w celu wernyfikaci vl

C '@'B':'W':'DIE.AIarmplawdziw_l,l v] @J OW Ok

@8
)
Sg @

@B Cwin [E. Potwierdenie ujgcia v] Bl @wW oK

2 B
@
‘@1

OB W 0|7 Wenfikacia szkéd | Ol ewok

B
"
@0

B @wio [8. Powiadarierie kigrownika v]

B @wWi0 ’S. Zabezpieczenie terenu v]

@ B
1
0

(VB @ W () 0 [10. Powiadamienie polici | 0Jewok

B (Cwen [11. Fovwiadomienie kisrawnika v]

(1B @ W () 0|[12 Alam fatszpmy -]

@ B
1
o

TIB C)wi@ 0 [13.Ustalenieprzyczynyalalmu vl @) OwWOK

[ DK H Al ]

Przyktadowe drzewo procedur

3.5.5 Obstuga procedur alarmowych

IFTER EQU =]

| Alarmy aktpwne  Alarmy nigakipwne ‘Wykonaj wszystkie procedury

Komentarze oznaczone wykizyknikiem muszg zostad uzupetnione

DatasCzas rejestraci Opis

>

[ Pokaz wazystkie kroki ]

Lokalizacja alarmu

' Komentarze
.

Weryfikacja alarmu

' Komentarze
H

wydruk lokalizacji

' Komentarze
.

Wystanie patrolu w celu weryfikacji

! Komentarze
!Komentarze do kroku

Dalej

Procedury przypisuje sie do alarmu, natomiast alarmy do urzgdzenia. Potwierdzenie
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alarmu nie bedzie mozliwe bez uprzedniego wykonania procedur. Aby wykonac poszcze-
golne kroki, nalezy doda¢ komentarze (jezeli sg one obowigzkowe, tj. oznaczone wykrzyk-
nikiem). Po uzupetnieniu wymaganych danych, mozliwe bedzie przejscie dalej i korncowe
potwierdzenie alarmu.

3.6 Uzytkownicy

System IFTER EQU umozliwia proste i wydajne zarzgdzanie personelem obiektu. Mianem
uzytkownikow okreslane sg osoby zadeklarowane w systemach sygnalizacji wkamania

i napadu oraz kontroli dostepu. Dodawanie nowych o0sob jest proste dzieki wykorzystaniu
Kreatora uzytkownikow.

3.6.1 Dodawanie uzytkownikdéw

Kreator uzytkownikéw L&J
Wprowad? podstawowe informacje dotyczace osoby.
M azmigko: FESEL:
|rnie: Rak urodzenia:
Prec
K.obieta Mezczyzna
[ [rale l | Anulu

Aby uruchomic¢ Kreator uzytkownikéw, kliknij Dodaj. W pierwszym oknie nalezy uzupetnic
podstawowe informacje dotyczgce cztonka personelu: Imie, nazwisko, ptec, itd.

Po przejsciu dalej, pojawi sie okno, w ktérym nalezy wpisa¢ informacje dodatkowe
dotyczgce pracownika — stanowisko i dane kontaktowe.
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Kreator uzytkownikdw [&J
Informacje dodatkowe
Stanowizko: Telefon - praca:
I
Windziak: T elefon - dom:
Grupa:
Mie vypbrano... b
| < Wistecs | l Dalej = l | Al ‘

Po przejsciu Dalej otworzy sie okno, w ktérym mozna wprowadzi¢ do systemu zdjecie
osoby, ktore moze utatwic identyfikacje. Kliknij przycisk Dodaj, by wybrac¢ graficzny z
katalogu ustawionego jako serwer zdjec personelu. Wczytanie pliku z innego katalogu nie
jest mozliwe. Pliki muszg mie€ rozszerzenie .omp lub .jpg.

Kreator uzytkownikdw [ﬁj

Fotografia osoby

Faotografia uzytkovnika moze ukabwic

identyfik acje pracownikow znajdujgcych sie k
na ohiekcie. Moge byc pomocna takze

przezzukimaniu bazy danpch uzytkoomniko.

l < Watecz ” D ale) = || Anulu ‘

Przejscie Dalej otwiera kolejne okno, w ktérym mozna wybrac typ identyfikatora.
Administrator moze wprowadzi¢ do systemu ,puste” identyfikatory bez danych osobowych
(np. dla os6b odwiedzajgcych).
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Kreator uzytkownikdaw [&J
wyhierz typ identyfikatora.
Wiybranie typu spstemu umozlivi wpisanie numery karty identyfikacying dla uzptkownika,
Typ systemL:
| Mig wybrano... -
Zakres dostepu; Mumer identyfik atara:
Zakres domyslng - |
< Wistenz | [ Zakoficz l ‘ Arulu |

Typ systemu: pozwala na okreslenie, przez jaki system (jakg integracje) bedzie
obstugiwany identyfikator (np. Galaxy, Satel).

Numer identyfikatora: unikalny numer uzytkownika, zapisany w systemie. Tym numerem
uzytkownik bedzie identyfikowany w programie.

Zakres dostepu: nalezy wybrac¢ zakres dostepu dla danej osoby.

3.6.2 Wtasciwosci uzytkownikow

Okno Wtasciwosci personelu stuzy do edycji danych oséb znajdujgcych sie na liscie
personelu. Okno zawiera dwie zaktadki: Ogolne oraz Poziom i kontrola dostepu.
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3.6.2.1 Zaktadka: Ogdlne

Wiadciwosc uzytkownikow &J

| Ogolne  Poziom i kantrola dostepu

Ban Mazwisko
Arina I iy
53051254875 PESEL
1577 Rok urodzenia
F.ohieta [ Mezczyzna 180 »% 240
Pracownik Stanowizko
Produk.cja Wwindziak
Mie wybrana... i w | Grupa
Murner ewidencyjny:

Dodatkowe informacje:

[ ]S l I Arlu ‘

Tutaj administrator moze zmieni¢ dane osobowe uzytkownika. Sg to to dane wpisywane
wczesniej w kreatorze.
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3.6.2.2 Zaktadka: Poziom i kontrola dostepu

- ™
Wiaéciwoéci _ [
Dgdlne || Paziam i kontrala dostepu

Identyfik ator

Typ spetemL

Murner identyfik atora:
1

Zakres dastepur

Zakrez dompglng -

(] [ Anulu ]

Jest to mechanizm dwustopniowego uzbrajania i rozbrajania grup alarmowych centrali
Galaxy. Szczegdtowo jest opisany w integracji Galaxy.
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3.7 Grupy uzytkownikéw

W Eksploratorze mozna stworzy¢ grupy (wydziaty) personelu i przypisywaé osoby do
poszczegolnych grup.

Dodawanie nowego wydziatu I.&J

WprowadZ nazwe wydziatu
Mazwa wydzishu musi bys unikalna, gdpz bo ona identyfikuje | rozidénia grupy pomiedzy soba.

W opisie mozna zawrzes informacig, kiora pomoze uzptkownikom systermu IFTER EQU rozrdzniac wydziaky.

M azwa:

Opis:

[ Dalej > l | Ao ‘

Po przejsciu dalej, nalezy ustali¢ sktad stworzonej grupy. Mozna wybierac¢ sposréd
uzytkownikow wczytanych wczesniej w system. Jedng osobe mozna przypisac tylko do
jednej grupy — przypisanie tej samej osoby do kolejnego wydziatu, powoduje
automatyczne usuniecie z pierwotnej listy.

Z kolumny Osoby dostepne nalezy przenies¢ wybrang osobe. Lista widoczna w oknie
Osoby wybrane stanowi sktad grupy.
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Dodawanie nowego wydzialu @

Wybierz ozoby. ktdre maj3 naleieé do tworzonego wydziatu

Osoby dostepre: 2 Oszoby wybrane: 0
Mazwisko Imig wiydziat Mazwisko Imie

l < Wstecz H Zakoncz H Anulu ‘

We Wtasciwosciach wydziatu operator moze zmieni¢ sktad grupy i zobaczy¢ podstawowe
informacje ustalone w kreatorze.

3.8 Obszary

Obszary to wydzielone czesci obiektu, ktore funkcjonujg w oparciu o zintegrowany
system kontroli dostepu. Obszary pozwalajg na szybkg lokalizacje personelu i oséb
odwiedzajgcych obiekt. Wbudowane mechanizmy zliczajgce na biezgco wyswietlajg
liczbe osob znajdujgcych w obszarze.

Wiaiciwosci obszardw @
| Ogdlne  Drawi

Mazwa

Qpiz

Typ

IBezpuérednia obstuga drzwi [domyzlnie] v‘

Zakres dostepu

IZakles dormnyslny VI

ak, l I Auuiu
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3.8.1 Dodaj obszar

W zaktadce Ogoélne mozna nadac lub zmieni¢ nazwe identyfikujgcg dany obszar w
systemie, dotgczy¢ dodatkowy opis obszaru i zdecydowac, czy dany obszar bedzie
obstugiwat bezposrednio system kontroli dostepu, czy strukture obszardw.

Drzwi

Zaktadka Drzwi jest widoczna tylko wtedy, gdy w jako typ obszaru wybierzemy

bezposrednig obstuge drzwi. Przypisanie drzwi do obszaru nastepuje we wtasciwosciach
danego czytnika.

3.9 Szablony grafik

W szablonach grafik definiujemy w postaci graficznej oznaczenia stanéw danego
komponentu.

3.9.1 Dodaj szablon grafiki

Z drzewa Eksploratora wybierz Szablony Grafik, a nastepnie kliknij przycisk Doda;j.

( Szablony l_J_s':h |

Szablony

Mazwa

Tup:

Integracia: Honeywell - Galasy Opis

Element:

Caytnik.

Dalei | [ Anubi

| ‘Watecz H [rale ” Anuluj |H

Po\stepuj zgodnie z instrukcjami w oknie. Uzupetnij pola Nazwa i Opis, a nastepnie przejdz
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Dalej. W kolejnym oknie nalezy wybrac typ (integracje) i element (np. czytnik). Po
przejsciu Dalej nalezy ustawic¢ kolejne parametry szablonu.

Kolor

Szablony l—Jﬂh ]

Typ: Opisy

@ Kolor Bitmapa Mazwa elementu
Opiz stanu
Adres

Stan  ‘whyglad  Opis Czcionk.a

0 Brak kamunikaciji F
Drprmki
Mazwa elementu
Opiz stanu
Adres

1 Stan narmalny

2 Alarm pomochiczy

Frzeiroczystodc

3 Alarm pozarowy Stopiet preefroczystodol

4 Mapad

H = ==

‘Wiypeknienie
Kolar [ white h

Syl

R amk.a
Styl -

Kolor W Elack -
Grubosc a

0]

| ‘wiztecz |[ Zapizz ]| Anulug |

W poszczegodlnych stanach mozna zmienic¢ opis i okresli¢c odpowiadajgcy im kolor

Opisy:

Nazwa elementu — po zaznaczeniu tej opcji na szablonie zostanie wyswietlona nazwa
elementu

Opis stanu - po zaznaczeniu tej opcji na szablonie zostanie wyswietlony aktualny stan
komponentu

Adres — adres elementu/urzgdzenia

Dymki:

Nazwa elementu — po najechaniu na element zostanie wyswietlony dymek z nazwg
elementu

Opis stanu — po najechaniu na element zostanie wyswietlony dymek z opisem
aktualnego stanu elementu

Adres — adres elementu/urzgdzenia

Czcionka F — wybranie czcionki, stylu rozmiaru, koloru

Ramka - szablonowi mozna utworzy¢ ramke, ktérej wybiera sie kolor i grubos¢
Wypetnienie — po kliknieciu na kolor wypetnienia otworzy sie paleta z kolorami, z ktore;j
mozna wybrac¢ kolor dla danego stanu komponentu
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Bitmapa

Szablony X
v Dok
ol ~! o M azwa elementu
Stan  ‘wyglad  Opis / Sciezka dostgpu Eg{lz:tanu

Brak komunikacj

0

Przegioczystosc

Stan normalny Whacz
: [ white
Alarm pomochiczy

Alarm pozarony

Mapad

| i stecz |[ Zapizz ” Anuluj |

Przezroczysto$¢ — opcja Wigcz wybiera przezroczystos¢. Wybierz kolor, jaki ma by¢
przezroczysty na bitmapie.

Dymki:

Nazwa elementu — po najechaniu na dany element zostanie wyswietlony dymek z nazwg
elementu

Opis stanu — po najechaniu na element zostanie wyswietlony dymek z opisem
aktualnego stanu elementu.

Adres — adres elementu/urzgdzenia.
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3.10 Grafiki

Grafiki stuzg do wizualizacji pracy systeméw integrowanych. Sg to okna, ktérych wyglad
i wielkos¢ definiowana jest przez uzytkownika. Do tworzenia grafiki stuzy edytor.

Edytor grafiki daje mozliwos¢ ustawienia podktadu graficznego np. planu kondygnaciji
budynku, ktéry po na niesieniu komponentéw staje sie dynamiczng grafika.

W celu zarzgdzania grafikami nalezy w Eksploratorze klikngé w Grafiki. Po prawej

pojawi sie lista grafik.

Wiasciwosci przyciskéw w Grafikach

Dodaj Otwiera okno umozliwiajgce dodanie nowej grafiki
@ Umozliwia dodanie nowej grafiki na podstawie juz istniejgcej.
1=F| | Kopiuj Wymagane jest podanie nazwy nowej grafiki.
Powoduje bezpowrotne usuniecie grafiki z systemu wraz
Usun z komponentami, ktore zawiera.
Wiasciwosci Otwiera okno umozliwiajgce zmiane parametréw danej grafiki
Pozwala na otwarcie edytora grafik, w ktérym zawartosc
Edytuj aktualnie zaznaczonej grafiki moze zosta¢ zmieniona poprzez
dodanie, usuniecie lub zmiane komponentow.
Pozwala na podglad aktualnie zaznaczonej grafiki. W takim
E Pokaz trybie grafika jest dynamiczna: pokazuje stany urzgdzen
ktérych komponenty zostaty na niej rozmieszczone.

Wiasciwosci przyciskéw w Edytorze grafik

Przycisk Edytora powodujgcy zamkniecie edyc;ji grafiki i
g Zamknij powrét do Eksploratora.
Przycisk Edytora pozwalajgcy zapisa¢ dokonane ustawienia
‘E Zapisz grafiki.
Przycisk Edytora blokujgcy ustawianie nowych komponentow.
| k Anuluj Lapka” pozwala na przesuwanie, usuwanie i przypisywanie
wstawianie wiasciwosci juz ustawionych komponentow.
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Przycisk Edytora pozwala na ustawienie wielu komponentéw
Wstawianie jednego rodzaju na grafice.
komponentu
Przycisk Edytora powoduje rozwiniecie opcji wlasciwosci
t> Rozwijanie komponentéw: szablonu grafiki, zakresu dostepu, rozmiaru, tp
{:ﬁ Przycisk Edytora powoduje zwiniecie opcji wkasciwosci
Zwijanie komponentu
Przycisk Edytora umozliwia utworzenie obszaru dziatania
Wstawianie alarmu o nieregularnym ksztatcie. Klikng¢ przycisk wstawianie
wieloksztattow |wieloksztattow , a nastepnie klikngé przycisk Start
rozpoczynajacy w rysowanie wieloksztattu i zaznaczac
obszar. Aby zatrzymac rysowanie klikamy Stop.
Przycisk edytora petnigcy funkcje rozpoczecia wstawiania,
Start pomocny przy wstawianiu wieloksztattow
F Y Przycisk Edytora powodujacy zatrzymanie wstawiania
STOF |[EESi(e]e) podczas wstawiania wieloksztattow
e

3.10.1 Dodawanie grafik

Dodawanie grafik odbywa sie w Kreatorze grafik.

Kreator grafik

MHazwa:

Wprowad: podstawowe informacie dotyczace nowej grafiki.

Opis:

Liczba warstw:
1]

[ Dalej > H Anuluj ‘

Dodajac grafike, nalezy wpi

sac nastepujgce dane:

Nazwa — dowolna nazwa grafiki, moze sktadac sie z wielkich i matych liter oraz cyfr
Opis — dowolny odpis grafiki, ktéry utatwi identyfikacje
Liczba warstw — nalezy wpisac, z ilu warstw ma sie sktada¢ nowa grafika
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W kolejnym oknie mozna wybra¢ podktad graficzny.

Kreator grafik ﬁ

Czy bedziesz korzystal z graficznego podkladu?

Macignij tutaj klawizzem
myszki, aby dodac podktad

N

l < Watecz H Dalg » H Anilu I

Po nacisnieciu kolorowego przycisku, otworzy sie okno, w ktérym mozna wybrac¢ grafike.
Plik musi mieC rozszerzenie .bmp lub .jpg.

Kreator grafik li—&,l

Czy bedziesz korzystal z graficznego podktadu?

N acisnij tutaj klawiszem
myszki, aby dodaé podktad

N

Aby zakoriczyé, kliknij przycisk Zakoricz.

I Zakonhcz H < Wstecz J Anuluj

Przed wybraniem, podglad grafiki bedzie widoczny w kreatorze. Kliknij Zakoncz, aby
wybra¢ podktad grafiki.

W przypadku, gdy nie wybraliSmy grafiki, przechodzimy Dalej, gdzie mozemy wybrac
kolor podktadu. Po kliknieciu na klawisz Nacisnij..... otworzy sie paleta kolorow, z ktorej
mozemy wybrac kolor podktadu.
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Po wybraniu koloru wybierz Zakoncz.

54

Kreator grafik

Maciznij tutaj klawizzem
myszki. aby zmienic kolor

i

Kalc-r_ ‘ u1

F.olory podstawome;

EEl EEEERT

Definiv) kolom niestandardowe >

Ok

][ Anuluj ]




3.10.2 Wtasciwosci grafik
Aby dokonac¢ zmian w grafice, nalezy otworzy¢ Wtasciwosci grafik. W oknie wtasciwosci
znajdujg sie dwie zaktadki: Ogdlne i Wypetnienie.

Wiatciwosci grafik [

| Dagine  wypetrienie

Mazwa:
Grafika 1

Opis:
Frayktadowa

Autar;
ifter

Rozmiar grafiki
@ Standard el

Okno dislogowe Finzciggniecie obrazka tha

Skrypty

Padczas unuchomienia arafiki Faodczas zamkniecia grafiki

Mie wybrano... - Mie wybrano... -
W ar st

Liczba warshw:
2

Foziom dostepu

Zakres domysiny -

[ K l | Anlu |

3.9.2.1 Zaktadka: Ogdlne

Nazwa: nazwa grafiki.

Opis: dodatkowe informacje o grafice.

Autor: uzytkownik, ktory dodat grafike w kreatorze.

Rozmiar grafiki — Standard: zostanie przyjety maksymalny rozmiar okna (zgodny z
rozdzielczoscig monitora). Pozwala na dowolne zarzgdzanie otwieraniem okien.

Rozmiar grafiki — Okno dialogowe: definiowanie wielkosci grafiki: wysokosci i
szerokosci. Nie zaleca sie otwierania kaskadowego okien dialogowych.

Rozmiar grafiki — Skaluj: mozliwos¢ skalowania stworzonej grafiki (z zachowaniem
proporcji lub do rozmiaru monitora).

Rozmiar grafiki — Rozcigganie obrazka tfa: w zaleznosci od rozmiaru podktadu, istnieje
mozliwos¢ powigkszenia go w taki sposéb, aby obejmowat catg wizualizacje.

Skaluj: pozwala na skalowanie komponentow bez wprowadzania zmian w podktadzie
grafiki

Rozcigganie obrazka tta: pozwdl na zmiane rozmiaru wybranego tta

Skrypty: nalezy ustali¢, czy przy uruchomieniu lub zamknieciu grafiki, uruchomi sie jeden
ze skryptow.
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Warstwy: mozna zmienic liczbe warstw ustawiong wczesniej w kreatorze.
Poziom dostepu: wybor zakresu dostepu dla danej grafiki; osoba, ktéra bedzie chciata
uruchomic¢ lub edytowac grafike, musi mie¢ ten sam zakres dostepu.

3.10.2.2 Zaktadka: Wypetnienie
[ Wintciwosci grafik el

Dgdine | | wiypetnienie:

Yupebnienie

Siatka
| U2y bitmapy

Y

Zakadowana plik: E:\ObiektysubellaGotowelPanel ghdwnp bmp

Grafika alarmowa

o | U2y bitrnapy

(O

— —

n

Zakadowana phk: T4\ zershddmintDesktoptPodklad bmp

l 0K ] | Anulu) |

W powyzszej zaktadce znajdujg sie ustawienia dotyczgce wygladu grafiki (bitmapa,
wypetnienie kolorem). W przypadku zaznaczenia opcji Siatka, nalezy wybra¢ jej gestosc.
Siatka bedzie widoczna w edytorze grafiki.

Grafiki alarmowe
Podktad do grafiki alarmowej jest uzywany tylko wtedy, gdy zostanie uzyta funkcja "drukuij

grafike" spod przycisku. Drukowana jest wtedy grafika z komponentami, z ktérych
przyszedt alarm i lista aktywnych zdarzen alarmowych z tej grafiki.

3.10.3 Edytor grafik
Aby przej$¢ do edycji grafiki, wybierz odpowiedni element z listy i kliknij przycisk Edytuj.

Pojawi sie okno Edytor grafik z przyciskami i zaktadkami: Integracje, Alarmy, Systemowe
Pozwala on na swobodne definiowanie wyglgdu i funkcjonalnosci interfejsu uzytkownika.
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3.10.3.1 Zaktadka: Integracje

|Z E| |__E @| Integracja:

GALAKY v

[ Intearacie [ Alamy I B Systemowe | Urzgdzenie:
00T1: Wyidcie A || Lwrice -
001 2: Wjicie Fodzaj komponentu:
0013 Wiscie
0014 Wyjgcie
1007 Wijgcie
1002 Wiscis
1003 Wyjgcie
1004; Wjgcie
10171 Wyjdcie
1012 Wijgcie
1013 Wjgcie
1014 WyEcie
1021: Wijgcie
1022 Wiscis
1023 Wyjgcie
1024 Wjgcie
1031 Wyjicie
1032: Wjgcie o~ i
1033 Wridcie Wysokosc: Szerokosc:
1034: Wyjscie 50 S0
1047: Wijgcie c
1042 Wiscie L
1043 Widcie 0
1044 Wiyjgcie -
1051 Widcis Szablon Grafiks
1052; Widcie PIR .
1053 Wyigcie wiarshwa:
1054: Whyjicie
1061: Wjgcie
] ggg .\A{yis:cie v | Zakres dostepu do widokuo
< > Zakres domypging w

‘wezpsthkie w

Zakfadka zawiera urzgdzenia i rodzaje komponentow wybranej integraciji.

Integracja — wybor systemu integrowanego, odpowiada integracjom zadeklarowanym w
Eksploratorze.

Urzadzenie — typ urzadzenia integracji, zalezy od wybranego systemu integrowanego. Po
wyborze typu urzgdzenia, po lewej stronie pojawig sie wszystkie urzgdzenia wybranego
typu i integracji.

Rodzaj komponentu - opcja pojawia sie, gdy dla urzgdzenia zdefiniowano wiecej niz
jeden rodzaj komponentow. Jezeli istnieje mozliwos¢ sterowania danym urzgdzeniem (np.
ominiecie, aktywacja, uzbrojenie...), pojawi sie dodatkowo zezwolenie na rozpoczecie
sterowania i zakonczenie sterowania. W przypadku opcji sterowania, po zatgczeniu
pojawia sie Zakres dostepu, pozwalajgcy okresli¢ uprawnienia do sterowania tg opcja.
Wysokosé, Szerokos¢ — ustawienie parametrow komponentu.

Obroét — mozliwosé obrotu komponentu wpisa¢ wartosé obrotu i ustawi¢ komponent na
grafice).

Szablon grafiki — wybor szablonu grafiki.

Warstwa — wszystkie lub jedna (w przypadku utworzenia wielu warstw z réznymi
elementami). Wybor warstwy pozwala na zdefiniowanie, na ktérej warstwie komponent
bedzie wstawiany.

Zakres dostepu do widoku — okresla, jaka grupa uzytkownikow bedzie widziata dany
komponent. Jezeli komponent nie jest widoczny, nie jest wéwczas fizycznie tadowany do
pamieci.
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3.10.3.2 Zaktadka: Alarmy

z’ E @ Galaxa

Funkcja realizowana:

Integracie E Alarry B systemowe lNie wybrano... "]

Galaxa
Alarm
MOTIFIER
Eszer

Sistare
M azter
COMPAS

Mruganie
Obsbugu, gdy nie jest akbwng

“Wiysokogc: Szemkosic;
an an

Obrdt:
i

Szablon Grafiki:
lNie wybrano. .

W arstwa
lW’sz_l,lstkie

Zakres dostepu do widoku:

[Zakres dormglng

Zaktadka umozliwia rozmieszczenia komponentdéw przedstawiajgcych stan alarméw
utworzonych w Definicjach alarmow.

W lewym oknie wyswietlana jest lista definicji alarméw. Wybér jednej z definicji powoduje
wyswietlenie w prawym oknie opcji:

Funkcje realizowane — nalezy wybra¢ odpowiednig funkcje z listy. W zaleznosci od
funkcji, moga sie pojawi¢ dodatkowe opcje, ktére nalezy ustawié.

Mruganie — w przypadku aktywacji alarmu, nastepuje cykliczna zmiana wyswietlania na
przemian stanu aktywacji i braku aktywacji alarmu.

Obstuguj, gdy nie jest aktywny — realizuje zdefiniowang funkcjonalnos¢, gdy alarm nie
jest aktywny.

Szablon grafiki — wybor szablonu grafiki.

Warstwa — wszystkie lub jedna (w przypadku utworzenia wielu warstw z réznymi
elementami). Wybor warstwy pozwala na zdefiniowanie, na ktorej warstwie komponent
bedzie wstawiany.

Zakres dostepu do widoku — okresla, jaka grupa uzytkownikow bedzie widziata dany
komponent. Jezeli komponent nie jest widoczny, nie jest wéwczas fizycznie tadowany do
pamieci.
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3.10.3.3 Zaktadka: Systemowe
X B[]
Intearacie | [ alarmy || ] Systemowe

Podstawowe |;|
oA A 0K Faznacz element
Obrazek Tekst Pravcizk,

B

Hurzgdzenie  Dziennik Wigkres
tretdu

B @ &

Skmpty  Licenik osdb Korekta osdb
wobszarze  w obszarze

2 44
a l Wiyzokofc: Szemkosic;

Wiyzzukiva. .. Kreator  Zastrzeganie a0 a0
ozdh dodawa... ozdh

Obrdt:

2 O H 0

Podalagd  Syanalizacia  Lista stanu Szablon Grafiki:
zdarze... stanu lNie wybrana. .

@ W arshwa:
lez_l,lstkie
Caytnik, -
dokumenti Zakres dostepu do widokL:

lZakres dormglng

Zaktadka zawiera komponenty widoczne dla wszystkich integracji i pozwalajgce
realizowac¢ ogolne funkcje systemu IFTER EQU. Wstawiane na grafike komponenty majg
wyglad prostokgta z napisem. Petng funkcjonalnos¢ osiggajg po zapisaniu zmian i
uruchomieniu grafiki (przycisk Pokaz)
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3.10.3.3.1 Komponent: Obrazek

X = x> Wi
(") Bitmape
{LERE | (] Alarmy | B systemowe (@ “Wypeknienie kolorem
Podstawowe =
oA A
Obrazek Tekst Prapcizk,

B g K

#urzadzenie  Dziennik Wiokres
trendu

5 @ A

Skryphy Licznik ozob Korekta ozab
wobgzzarze  wobzzarze

2 92
?1 l Szerokodc: WWingokogd:

Whszukiva... Freator  Zashizeganie 50 5l
ozob dodawa... ozdh

[] Skarzysta) z szablonu

m

Obrat:

2 O B ™

Podglad  Spgnalizacia  Lista stanu

zdarze... zhanu
@ = Wwharzhwa:
lez_l,lstkie v]
Caytrik. Parel ]
dokumentdw  komponen... Zakres dostepu do widoku:

- ’Zakres domyslng V]

Komponent Obrazek umozliwia wstawianie bitmap lub wypetnianie pola kolorem.
Opcja: Bitmapa

Bitmapa — komponent

Zalacz przezroczystos¢ — po zatgczeniu tej opcji pojawi sie pojawi sie ikona, ktora
pozwoli wybrag, ktéry kolor ma by¢ przezroczysty.

Wysokosé¢, szerokos¢ — rozmiar szablonu grafiki

Obrét — obrét szablonu grafiki

Warstwa — wybor warstwy, na ktérej ustawiony jest komponent.

Zakres dostepu do widoku - okresla, jaka grupa uzytkownikéw bedzie widziata dany
komponent.

Opcja: Wypetnienie kolorem

Kolor wypetnienia — wybranie koloru z palety

Wysokosé, szerokosé — rozmiar szablonu grafiki

Obrot — obroét szablonu grafiki

Warstwa — wyboér warstwy, na ktérej ustawiony jest komponent

Zakres dostepu do widoku - okresla, jaka grupa uzytkownikdéw bedzie widziata dany
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komponent.
Po wybraniu opcji Skorzystaj z szablonu otworzy sie okno Szablon Grafiki
z ktoérego nalezy wybra¢ odpowiedni szablon.

3.10.3.3.2 Komponent: Tekst

g @ Tekst opisu:

Tekst
Integracie| m Alarmy‘ Syztemowe

Podstawowe -
L ]
oA A "Wiupethienie
Obrazek, Tekst Fraycizk, Wwiupebnil kalorem @
.'t=| [ ¢ A -
= i YWrdwnanie w poziomie:
Hurzadzenie  Dziennik, Wikres [Eentralnie v]
trendu

WWiyrdwnanie w pionie;

E EE Fg [ Centralnie - ]

Skmypty Licznik ozdb Korekta ozdb
wobszarze  w obszarze

2 92
?1 l Szerakogd: winzokofc:

Wiyszukiwa,. Kreator  Zastrzeganie a0 a0
ozob dodawa... oz0b

m

Obrdt:

' B = =
2. '\!J == 0

FPodglad  Sygnalizacia  Lista stanu

zdarze... shanu
@ —a Warshwa:
['W'sz_l,lstkie v]
Caytrik. Panel i
dokurmentéw  komponen,.. Zakres dostepu do widokw:

- [Zakres dormyglny v]

Komponent Tekst umozliwia wpisywanie tekstu na grafice.

Tekst opisu — tre$¢ wyswietlanego tekstu

F — styl i rozmiar czcionki

Kolor wypetnienia — wybranie z palety koloru wypetnienia

Wypetnienie — wybranie koloru wypetnienia

Wyréwnanie w pionie / w poziomie: ustawienie tekstu

Wysokosé, szerokos¢ — rozmiar szablonu

Obrét — obrét szablonu

Warstwa — wyboér warstwy na ktorej ustawiony jest komponent

Zakres dostepu do widoku - okresla, jaka grupa uzytkownikéw bedzie widziata dany
komponent.
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3.10.3.3.3 Komponent: Przycisk

s ==
X B k] Wigad

— @ 30 () Z szablonu
Integracie | m Alarrmy | Syztemowe

Podstawowe - Tekst na praycisku:
b Praycizk
A A N
Funkcja realizowana:

Obrazek Tekst Praycizk

B oA K

=urzadzenie  Dziennik Winkres
trendu

> =T

Skrypty Licznik osab  Korekta ozdb
wobszarze  w obszarze

?1- i ﬂ Szerokoic: “Wingokosc:

Wizzukiva. .. kreator  Zastrzeganie an a5
ozoh dodawa... ozb

Mie wybrano... b

m

Obrat:

T i= T
A '\!,f' == 0

Podglad  Sygnalizacja  Lista stanu

zdarze. .. zhanu
@ a W arstwa:
[Wszystkie v]
Caytrik: Panel -
dokumentdw  komponen. .. Zakres dostepu do widaku:

- [Zakles domyzlg V]

Ten komponent umozliwia wstawienie przycisku 3D lub z szablonu.

Tekst wypisany na przycisku — tres¢ tekstu na przycisku.

Funkcja realizowana — wybranie funkcji jakg bedzie realizowat przycisk.
Wysokosé, szerokos¢ — rozmiar szablonu.

Obrét — obrot szablonu.

Warstwa — wyboér warstwy, na ktérej ustawiony jest komponent.

Zakres dostepu do widoku - okresla, jaka grupa uzytkownikéw bedzie widziata dany
komponent.

Szablon grafiki — wyboér odpowiedniego szablonu grafiki utworzonego w Szablonach
grafik.

Mozna réwniez zaznaczy¢ opcje Przycisk z szablonu.

Element wybrany z Szablonéw Grafik podlega Funkcji realizowanej, ktérg nalezy
wybrac z listy.
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3.10.3.3.4 Komponent: Xurzgdzenie

X &/x] o Wagad
— @ 3D () £ szablonu
Integracie| m Alarrny | @ Spzstemowe
Podstawowe - Tekst na praycizku:
h i - Hurzadzenie
Obrazek. Tekst Praycisk. Hurzgdzenie;
[Nie wybrana... v]
E = | [ o/ Wiscie Xurzadzenia;
= =it [Nie wybrano. . v]
wurzadzenie | Dziennik, Wiykres
trendu Sterowanie
E @ Bez hasta
E Cg ﬂ -~ Wwprawadz hasta operatora
Skrypty Licznik ozob  Korekta osdb - zalogowanego
wobszaze  w abszarze o~ Wpromadz hasto dowaolnego
- operatora
2 4
?2 l Szerokoic: Wwinzokogc:
Wyszukiva.,.. Kreator  Zastrzeqanie 190 B
ozdb dodawa... ozdh
P __ ||| Dbrdt:
ﬂ« 'x!,f' == .
Podglad  Sygnalizacja  Lista stanu
zdarze... stanu
@ p—— Wafarstiva:
[szyxtkie v]
Czytnik, Parel .
dokumentéw  komponen... Zakres dostepu do widaku:
- [Eakres darmyly v]

Komponent Xurzgdzenie umozliwia sterowanie urzgdzeniami zewnetrznymi przez
modut Xurzgdzen.

Xurzadzenie — nazwa Xurzgdzenia, ktére ma by¢ wysterowane

Wyjscie Xurzadzenia — wyjscie z urzgdzenia reprezentujgce komende , ktéra ma by¢
wystana do urzgdzenia zewnetrznego

Sterowanie - wybierz jedng z nastepujgcych opcji: Bez hasta, Wprowadz hasto
uzytkownika zalogowanego, Wprowadz

hasto dowolnego uzytkownika.

Wysokosé, szerokos¢ — rozmiar szablonu.

Obrét - obrét szablonu.

Warstwa — wybér warstwy, na ktérej ustawiony jest komponent.

Zakres dostepu do widoku - okresla, jaka grupa uzytkownikow bedzie widziata dany
komponent.

Przycisk OK umozliwia wstawianie komponentu Przycisk z szablonu.

Szablon wybierany z Szablonéw Grafik podlega opcji Funkcja realizowana.
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3.10.3.3.5 Komponent: Dziennik

1 copergore . ==
‘Z\ ‘E\ Dziennil:

Integraciel m .&Iarm_','” @ Systemaowe [ v]

Podstawowe I
A A =
Obrazek Tekst Prapcizk,

[t
Il

] ||k

Furzadzenie | Daiennik Wwinkres
trendu

H = s

Skrypty Liczhik ozdb  Korekta osdb
w obszarze  w obszarze

- a2
ﬂ l Szerokosd: Wwingokogd:

Winzzukiva... Freator  Zaztrzeganie 70 60
ozdh dodawa... ozih

m

Obrat:

L O B |

Podglad  Swpanalizacia  Lizta ztanu

zdarze... ztanu
@ —a W arghwa;
[Wszy&tkie vl
Captriik. Panel ]
dokumentdw  komponen... Zakres dostepu do widoku:

- [Zakres dormnyslny - l

Dziennik — rozwiniecia nalezy wybrac jeden z dziennikow (potwierdzenie alarméw,
dziennik alarmoéw, dziennik uzytkownikow, dziennik zdarzen, dziennik

systemowy, dziennik trendow).

Wysokosé, szerokos¢ — rozmiar szablonu.

Obrét — obrét szablonu.

Warstwa — wyboér warstwy, na ktérej ustawiony jest komponent

Zakres dostepu do widoku - okresla, jaka grupa uzytkownikow bedzie widziata dany
komponent.

Po zapisaniu komponentu na grafice, operator zobaczy na grafice wybrany dziennik, np.
Dziennik Alarmow.
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3.10.3.3.6 Komponent: Wykres trendu

oo I =

N
‘Z\ Zradha [rend);
Integraciel (A f-‘«larmy” B cystemowe [NIE wybrana... v]
Opig wokresu;
Podstawowe =
"A A 0K L i
Opiz ozi wartogc:
Obrazek, Tekst Praycizk, Wartndd

it
Il

X || ke

wurzadzenie  Daziennik Wiykres .
el Trnite Oz, -

H @ s

Skrypty Licznik ozob  Korekta ozob
w obszarze  w obzzarze

2 a2
ﬂ l Szerokosc: Wwinsokosc:

Wwinzzukiva. . Kreator  Zaszhrzeganie 0 00
ozdb dodawa... ozdb

Czaz odiwiezania:

m

Obrat;

L O B |

Podglad  Sygnalizacia  Lista stanu

zdarze... stanu
m —a W arstwa;
['W'sz_l,lstkie v]
Czytriik. Farel .
dokumentdw  komponen... Zakres dostgpu do widoku:
- [Zakres domylny v]

Wykres trendu prezentuje zmiane wartosci wejs¢ i wyjs¢ z urzgdzen.

Zrédto (trend) — wybdr trendu, ktéry ma byé wyswietlany.

Opis trendu — dowolny opis trendu.

Opis osi wartosci — opis wartosci osi Y.

Czas odswiezania — odstep czasu w jakich ma by¢ zapisywana warto$¢ trendu.
Wysokosé, szerokos¢ — rozmiar szablonu.

Warstwa — wybor warstwy, na ktérej ustawiony jest komponent.

Zakres dostepu do widoku - okre$la, jaka grupa uzytkownikow bedzie widziata dany
komponent.
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3.10.3.3.7 Komponent: Skrypty

oo N ==

X &= [x/ )
E K o [B @ B
Integraciel m Alarrmy ” H Spstemowe [Nie wybrana... v]
Podstawowe =
A A =
Obrazek, Tekst Praycizk,

et
II1]

] | ¥

wurzgdzenie  Dziennik Wik res

tremndu
pe
Skypty

m

Licznik ozob  Korekta ozob
w obgzarze  w obszarze

- 2
ﬂ l Szerokogc: Wwingokodc:

Wyszul:;iwa. . K.reatar Eastrze:ganie 160 5
ozdb dodawa... osdb
. i Obrat;
2 O E ;
Podglad  Syagnalizacja  Lista stanu Szablon Grafiki:
zdarze. .. shanu [Nie wybrano. . ,]
@ p— W arstwa:
[Wsz_l,lstkie v]
Czytriik. Farel .
dokumentdw  kompaonen... Zakres dostepu do widoku:
- [Eakres domyglny v]

Przycisk umozliwia wstawianie komponentu Skrypty, stuzgcy jako zapis zadan jakie
ma wykonac system IFTER EQU.

Skrypt — wybér skryptu.

Wysokosé¢, szerokos¢ — rozmiar szablonu.

Obrét — obrét szablonu.

Warstwa — wyboér warstwy, na ktérej ustawiony jest komponent.

Zakres dostepu do widoku - okresla, jaka grupa uzytkownikéw bedzie widziata dany
komponent.
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3.10.3.3.8 Komponent: Licznik oséb

Komponent umozliwia ustalenie liczby oséb przebywajgcych na danym obszarze.

X B [n (e
E] Obzzar:
Intearacie ‘ [ Alarrmy ‘ Systernowe [Nie wybrang... "]

Tekst ohzzarnu:

Podstawowe -
5 b ' obzzarze jest %a osdb
A A

Obrazek. Tekst Prapcisk Tl

“Wwiypeknienie

E :El L’J, [ Zatacz @

Hurzadzenie  Dziennik Wikres
bredu Wairdwnanie W poziomie:

E EE ‘Eg [ P lewe| - ]

o . . “Wrwnanie w piornie:
Skrppty Licznik ozdb | Korekta ozdh
w obhszarze | w obszarze

] 92
?1 1 Szerokosi: Wiysokogd:

Wozzukiwa.,.. kreator  Zastrzeganie 160 26
ozdb dodawa... ozdb

m

[ Centralnie - ]

Obrat:

TN = A
2« "\!j' == 0

Podglad  Sygnalizacia  Lista stanu

zdarze... zkanu
@ — W arshwa:
’WSzystkie vl
Czptrik. Parel i
dokumentdw  kompanen. .. Zakres dostepu do widoku:

- ’Zakres domyzly - l

Obszar — wybrac¢ obszar, w ktérym chcemy zliczac¢ osoby.

Tekst obszaru — wyswietlany tekst.

F — styl i rozmiar czcionki.

Kolor wypetnienia — wybranie z palety koloru wypetnienia.

Wypetnienie — wybranie koloru wypetnienia.

Wyréwnanie w pionie — wyréwnanie tekstu w pionie (u dotu, centralnie, u gory).
Wyréwnanie w poziomie — wyréwnanie tekstu w poziomie (lewej, centralnie, prawej).
Wysokosé, szerokos¢ — rozmiar szablonu.

Obrét — obrét szablonu.

Warstwa — wybor warstwy, na ktérej ustawiony jest komponent.

Zakres dostepu do widoku - okresla, jaka grupa uzytkownikéw bedzie widziata dany
komponent.

67



3.10.3.3.9 Komponent: Korekta oséb w obszarze

) oo g I
‘Z\ ‘E\ Obszar Zrodbowy

Integraciel m .&Iarm_l,l”E Systemowe [Nie vwybrana... v]

Podstawowe Obszar docelow

@ A = (] 3

Obrazek Tekst Praycizk,

X |

Hurzgdzenie  Dziennik, Wwiukres
trendu

H = S

Skmpty Licznik ozob |Korekta ozob
w obzzarze | w obszarze

2 2
ﬂ l Szerokodfc: Wnzokods:

Winszukiwa... Kreator  Zastrzeganie 260 gan
ozdb dodawa... ozdb

»

[
IIf

m

Obrat;

2 O B |

Podglad  Svgnalizacja  Lista stanu

zdarze... ghanu
@ —= W arshwa:
[Wszystkie - ]
Cautrik, Parel

Zakres dostepu do widoku;

dokurmentdw  kompanen...
- [Zakres damyly v]

Przycisk umozliwia wstawianie komponentu Korekta oséb w obszarze. Dzieki temu
operator moze aktualizowac liste osdb z danego obszaru.

Obszar zrédtowy — wybrac obszar.

Obszar docelowy — okresli¢ obszar, do ktérego zostang przypisane usuniete osoby.
Wysokosé, szerokos¢ — rozmiar szablonu.

Obrét — obrét szablonu.

Warstwa — wybor warstwy, na ktérej ustawiony jest komponent.

Zakres dostepu do widoku - okre$la, jaka grupa uzytkownikéw bedzie widziata dany

komponent.
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3.10.3.3.10 Komponent: Wyszukiwarka oséb

X B

Integracie‘ m ."1'-.|arm_','| Systemowe

Podstawowe o=
A A
Obrazek, Tekst Praycizk,

B 8 i

Furzadzenie Deziennik Winkres
trerdu

B 2 A

Skrypty Licznik ozob  Korekta osdb
wobgzarze  w obszarze

2 42
?1 l Szerokofc: Winzokosc:

Wnzzukivark, Kreatar  Zastrzeganie o5e 415
a ozab dodawa. .. ozab

m

Obrat;

T E —
g 'x!,f' =3 0

Podglad  Sygnalizacja  Lista stanu

zdarze... zhanu
@ —a W arghwa;
[Wsz_l,lstkie v]
Czptrik, Panel ]
dokumentow  komponen... Zakres dostepu do widoku:
5 [Eakres domylng v]

Ten komponent zawiera tabele Wyszukiwania oséb na obszarze.

Wysokosé, szerokos¢ — rozmiar szablonu.

Obrét — obrét szablonu.

Warstwa — wyboér warstwy, na ktérej ustawiony jest komponent.

Zakres dostepu do widoku - okresla, jaka grupa uzytkownikéw bedzie widziata dany
komponent.

Po wstawieniu komponentu na panel, pojawi sie oliwkowy prostokat z napisem
Wyszukiwanie oséb. Po uruchomieniu panelu, pojawi sie modut wyszukiwania
0sOb.

Komponent Wyszukiwanie oséb oferuje zaawansowane opcje przeszukiwania
bazy danych personelu. Dzieki temu mozliwa jest szybka lokalizacja wybranej osoby
na obiekcie. Mozliwe jest wyszukiwanie os6b po imieniu, nazwisku, wieku, pfci, typie
osoby personelu (pracownik, gos¢, V.1.P), obszarze, w ktérym aktualnie sie znajduje
lub ostatnio znajdowata, wydziale lub stanowisku.
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@Wszukiwanie osob

FPaodaj nazwizko:

Lubi imie:

‘Wiyszuk aj teraz

Opcie wyszukivania >»

Opcie wyszukivania pozwalajg
ha zzukanie ozdb rdwniez pod
i krpteriarni anizeli imig i
nazwizko

Mazwizko Imig

Fiatr M owakowski
Odwiedzajacy Gogc

Kubiak. Michak

999 Qa9

wipdziak

Ozoba ta ostatnio przebywata...

Telefon - praca:

Telefon - dom:

Stanowisko:

Mozliwe jest wyszukiwanie po pierwszych literach nazwiska. Wyswietli sie lista

0sOb odpowiadajgcych kryteriom wyszukiwania.

3.10.3.3.11 Komponent: Kreator dodawania 0sob

X B x|

Part caytnika

| COoM1

4

Skrypty

<)

= S

Licznik ozdb  Forekta oxdb

w obgzarze  w obszarze
2 2 2
Wiyzzukina... Freator | Zastrzeganie
ozob dodawania ozoh
oz0b
2 =
Podglad  Sponalizacia  Lista stanu
zdarze. . zhanu
=
Czytnik Fanel

dokumentdw  komponen...

Advisor Master

Integraciel m .-i‘-.larmy” B Syztemowe
ol ﬂ [ OF_] "
Obrazek Telkst Praycisk
#urzadzenie  Daiennik Wokresz
trendu

m

ha prawo do wpdawania kart

Pracownikom
[]*IP'am

Szerokoic: Wnzokosc:
7a0 h45

Obrat:

W arzhwa:
[Wsz_l,lstkie v]

Zakres doztepu do widaoku;

[Zakres domylny v]
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Jest to komponent dostepny w integracji COMPAS.

Port czytnika — wybieranie portu czytnika.

Ma prawo do dodawania kart — zaznaczy¢ odpowiednie okno.

Wysokosé, szerokos¢ — rozmiar szablonu.

Obrét — obrét szablonu.

Warstwa — wybor warstwy, na ktérej ustawiony jest komponent.

Zakres dostepu do widoku - okresla, jaka grupa uzytkownikéw bedzie widziata dany
komponent.

3.10.3.3.12 Komponent: Zastrzeganie 0sob

X B e

Integracie| i a'-‘n.larm_l,l| ﬂ Syztemowe
|l | Iat e .

Obrazek Tekst Prawcizk

E -__ | . i
= Lo~
. -

wurzadzenie Dziennik Wwiokres
trendu

>- W P

Skmpty Licznik ozdb Forekta ozdhb
wobzzarze  wobszarze

2 24 2

m

Whyszukiva, Freator | Zastrzeganie
0s8h dodava. sl Szerokogd: Wiyzokost:
£ I:/"'\:I 5& 597 445
Som ==
o . Obrat:
Podglad  Spgnalizacia  Lista stanu
zdarze... shanu 0
Caytrik Fanel \Warshwa:
dokumentdw  kompanen... [W tk-' ]
szystkie -
Advisor Master Zakrez doztepu do widakur
B - [Zakre& darmyélny "]

Wysokosé, szerokos¢ — rozmiar szablonu.

Obroét — obroét szablonu.

Warstwa — wyboér warstwy, na ktérej ustawiony jest komponent.

Zakres dostepu do widoku - okresla, jaka grupa uzytkownikéw bedzie widziata dany
komponent.

Po wstawieniu komponentu na grafike, pojawi sie oliwkowy prostokat.

W podgladzie pojawi sie modut Zastrzeganie osob. Modut stuzy do wspomagania
pracy portierni obiektu, gdzie do systemu IFTER EQU ma dostep wielu operatorow.
Pozwala na szybkie i sprawne nadawanie zastrzezen osobom odwiedzajgcym obiekt.
Dzieki temu operator jest informowany, gdzie osoba ma sie udac¢ (jesli byta uméwiona),
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czy nie ma zakazu wstepu na obiekt, itd.

3.10.3.3.13 Komponent: Podglad zdarzen i oséb

Heporson ==
|Z’ @ Opis:

Integraciel m Alamy ”—@ Bl Podglad osdb przechodzaoych praez |
Y] 2 O, | Zakres dostepu:
o

Obrazek. Tekst Praycizk [ i

B g

#urzadzenie  Dziennik Wafnkres
trendu

H @ =S

Skrypty Licznhik ozdb  Forekta ozdb
wobszzarze  wobszarze

2 24 2

Wzzukiva... Kreator  Zasztrzeganie
ozoh dodawa... ozob

fiss

m

Szerokost: WWingokogc:

A @ = 242 400

Podglad | Sygnalizacia  Lista stanu Obrst:
zdarzen i stanu 0
ozob s
Czutnik, Panel Warshwa:
dokumentdw  kampanen... -
’WSZ_'.JStkIE ']
Advizor Master Zakrez dostepu do widoku:
n - lZakres dornyzlny "]

Opis — dowolny opis komponentu.

Zakres dostepu — kontroler, z ktérego bedg rejestrowane zdarzenia.

Wysokosé, szerokos¢ — rozmiar szablonu.

Obrét — obrét szablonu.

Warstwa — wybor warstwy, na ktérej ustawiony jest komponent.

Zakres dostepu do widoku - okre$la, jaka grupa uzytkownikow bedzie widziata dany
komponent.

Po wstawieniu komponentu na grafike, pojawi sie oliwkowy prostokat:
Podglad oséb przechodzacych przez przejscie
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Podglad osdb przechodzgacych przez przejscie
[DatasCzas Ozoba Opiz
»

Oszoba:

“windziak:
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3.10.3.3.14 Komponent: Sygnalizacja stanu

X = [ -
= Sygnalizacja:
Inteqracie I [A] &larmy ” Sustemowe i wybrano. . v]
Al ﬁ [ UF. ] N Funkcja realizowana:
Obrazek Tekst Praycisk, [Nie wybrano... "']
B A
Hurzgdzenie  Dziennik Wiokres
trendu
2 A
Skmpty Liczrik ozob Korekta ozob
wobszarze  w obszarze -
2 2 2
Wwizzukiva. .. kreator  Zastizeganie
0330 dodawa.. osob Szerokosc: Wsokost:
B = an a0
g \!J EE;. Dbt
FPodalagd | Sygnalizacia | Lista stanu oL
zdarze... ztanu 0
=== Szablon Grafiki:
@ lNie wybrano... ']
Cayptnik Panel T
dokumentdw  komponen... ’Wszystk.ie ']
Advisor Master Zakrez doztepu do widoku:
¥ -] - [Zakres domygly v]

Przycisk umozliwia wstawianie komponentu Linie ominiete. Po wstawieniu komponentu,
na panelu pojawi sie oliwkowy prostokat z napisem Sygnalizacja. Modut sygnalizuje, ze
element w systemie jest zablokowany / ominiety.

Sygnalizacja - mozliwos¢ wybrania Ominiecie, Alarmy, Uszkodzenia
Funkcja realizowana — wybrac¢ jedng z funkcji: Zamknij grafike otwérz inng lub Otwérz

inng grafike.

Wysokosé¢, szerokos¢ — rozmiar szablonu.

Obroét — obroét szablonu.

Warstwa — wybor warstwy, na ktérej ustawiony jest komponent.

Zakres dostepu do widoku - okre$la, jaka grupa uzytkownikow bedzie widziata dany

komponent.
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3.10.3.3.15 Komponent: Linia stanu

=

‘Z\ ‘E\ M a lifcie prezentu:
Elementy ominiete -
Integraciel m .E‘-.Iarmy” @ Syztemowe [T ot ]
ks
&l ﬂ & Lizta stanu
Obrazek Teksat Przycizk
e Czcionka:
B g x ||E
wurzadzenie Daiennik Wivkres
trendu
B =2 S
Skrppty Liczrik ozdb  Korekta osdb
w obzzarze  w obzzarze -
2 2 2
Wipszukima... Freator  Zastrzeganie
asdb dodawa... 0s0b Szerokosc: Wiysokogc:
A 'd r\l E 200 200
b = Obrét
FPodglad  Syonalizacja | Lista stanu rot:
zdarze... stanu 0
Captnik, ) Parnel Warshwa:
dokumentdw  komponen... 5
[Wszystkle v]
Advisor Master Zakres dostepu do widoku:
y =] - [Zakre& domyslny v]

Przycisk umozliwia wstawianie komponentu Lista prezentacyjna.

Po wstawieniu komponentu, na panelu pojawi sie szary prostokat z napisem Lista
prezentacyjna. Jest to lista prezentujgca urzgdzenia, ktére spetniajg kryterium alarmu.
Klikajac na ,urzadzenie”, automatycznie wyswietla sie grafika, na ktérej znajduje sie
urzadzenie.

Na liscie prezentuj — mozliwo$¢ wyboru: Elementy ominiete, Elementy uszkodzone,
Elementy w alarmie.

Tekst — opis urzadzen.

F — styl i rozmiar czcionki.

Wysokosé, szerokos¢ — rozmiar szablonu.

Obrét — obrét szablonu.
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3.10.3.3.16 Komponent: Czytnik dokumentéw

%4:| Edytor grafik

> S I [

Integraciel @ .-“-‘-.Iarmy” u Systemnaowe
|| £ . :

Obrazek. Tekst Praycizk.

B g

Hurzadzenie  Dziennik Wukres
trendu

B @ s

Skrppty Lizzrik ozob  Kaorekta ozdb
w obgzzarze  wobszzarze

2 2 2

Wnzzukina... Freator  Zastrzeganie
ozdb dodawa... osdh

Zapiz do pliku

Szerokosc: Wwingokogi:

A <D E B00 B00

Podglad  Sygnalizacja  Lista stanu Obrdt:
zdarze... stanu

- | =

Caytrik Parel e
dokumentaw | kompaonet. .. ['W' tk-'
e szysthie

Advizor Master Fakres doztepu do widoku:
B [Zakres darmnyzlny

Jest to komponent wspierajgcy urzgdzenie Combo Scan, skanujgce dokument tozsamosci
(np. dowdd osobisty). Z dokumentu pobierane sg dane, takie jak imie, nazwisko, imiona
rodzicow czy zdjecie.
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3.10.3.3.17 Panel komponentdéw

XH ;= s
Intearacie | |i| Alarmmy ”m ’Nie wybrano. vl
Podstawowe o
A
Obrazek Tekst Praycisk

B oA W«

wurzadzenie  Dziennik Wykres
trendu

> = R

Skappty Licznik ogdb  K.orekta ozob
w obszarze  w obszarze

H 9
91 l Szerokofc: Wizokodd:

Winzzukivig,.. Freator  Zastrzeganie R97 445
ozob dodawa... osob

e (O E
s ==

Podglad  Spgnalizacia  Lista stanu
zdarze.. staru

@ E W arstwa:
[Warstwa: 1
Caytrik, Parel

dokumentdw | komponentd Zakres dostepu do widoku:
w

Obrdt:

[Zakles domyslny

Panel komponentéw daje mozliwos¢ podglagdu wszystkich grafik na jednej grafice. Funkcja
jest szczegolnie przydatna w przypadku duzych obiektéw. Panel komponentow pozwala
na sterowanie, potwierdzanie alarmoéw, itd.

3.10.4 Wstawianie komponentéw na grafike

Aby wstawi¢ komponent na grafike, wybierz komponent i kliknij na podktad graficzny. Przy
kazdym kliknieciu na grafike, zostanie wstawiony kolejny komponent. Jezeli komponent
jest aktywny (widoczne sg zaczepy w ksztatcie kwadratéw na rogach) mozna go
przesuwac, zmieniac jego wielko$¢ i wiasnosci. Jezeli chcesz przerwac wstawianie,
nacisnij przycisk Anuluj wstawianie.

3.10.5 Usuwanie komponentu (Delete)

Usuwanie komponentu odbywa sie poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszki
na komponent i wybranie z menu Usuh. Mozna takze uzy¢ skrétu na klawiaturze -
przycisku Delete.
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Praycisk.
ﬁ I=ur Dl
Kopiuj ChrliC

-

B wtadcimndci

3.10.6 Kopiowanie i wstawianie komponentu

Aby skopiowa¢ komponent, kliknij prawym przyciskiem myszy na kopiowany element i z
menu wybierz Kopiuj. Mozna takze uzy¢ skrétu na klawiaturze — CTRL + C. Skopiowane
zostang wszystkie parametry komponentu.

Aby wstawi¢ komponent, kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Wklej. Mozna takze
uzyc¢ skrotu na klawiaturze — CTRL + V. Wstawiony komponent charakteryzuje sie tymi
samymi parametrami co kopiowany element.

3.10.7 Wtasciwosci komponentu (F4)

Aby wejs¢ we Wtasciwosci komponentu, kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz
Wiasciwosci. Mozna takze uzy¢ skrotu na klawiaturze — F4.

Wyglad okna wtasciwosci zalezy od wybranego komponentu. Zaktadkg wspolng dla
wszystkich komponentéw jest zaktadka Rozmiar.

Zakladka Rozmiar

Wystepuje we wtasciwosciach wszystkich komponentow. Zawiera cztery pola, ktore
okreslaja:

Od lewej — odlegtos¢ komponentu od lewej krawedzi ekranu (w pikselach)

Od géry - odlegtos¢ komponentu od gérnej krawedzi ekranu (w pikselach)
Szerokos¢ — szeroko$¢ komponentu (w pikselach)

Wysokosé — wysokos¢ komponentu (w pikselach)

3.11 Harmonogramy

Harmonogramy stuzg do planowania, sterowania, obstugi alarmow oraz zdarzen,
sterowania stanami pracy integrowanych urzgdzen, a takze do ograniczania uzytkownikom
dostepu do systemu. Istnieje mozliwos¢ tworzenia harmonogramow nawet na kilka lat do
przodu. Jeden harmonogram moze obstugiwac nieograniczong liczbe uzytkownikow

i szablonoéw alarmow.
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3.11.1 Dodaj harmonogram

Aby stworzy¢ harmonogram, kliknij przycisk Dodaj. Pojawi sie ponizsze okno:

| Dzienne  Podglad roku

Fanizdah [? - = T &
00 02 04 06 08 10 12 14 16 18 20 22 24
1 1 1 1 1 1 1 1 1

Cz Pt So M

“witarek |2 15 16 17 18 19 20 21
00 02 04 D6 08 10 12 14 16 18 20 22 24 22 3 24 25 26 27 28
| 1 1 1 1 1 1 | 29

m

Sroda @

00 02 04 08 08 10 12 14 16 18 20 22 24
1 1 1 1 1 1 1 1 1 Mazwa harmonogramu:

Cawartek @

ol 02 04 06 03 10 12 14 16 18 20 22 24
o o [

[ | Luty

Pigtek %

ol 02 04 06 08 10 12 14 16 18 20 22 24
o o [

O

2016

O

Sobata %

ol 02 04 06 02 10 12 14 16 18 20 22 24
o o [

Nisdziela %

ol 02 04 06 02 10 12 14 16 18 20 22 24
| | 1 | | |

Harmonogramy tworzy sie, uzywajgc nastepujgcych przyciskow:

Dodaj Nowy szablon do ustawienia zakresu czasowego

o’

Kopiowanie ustawien. Po kliknieciu w ikonke pojawi sie okno
Kopiuj Z opcjami:

- do istniejgcego dnia. W rozwinieciu nalezy wybrac dzien,
do ktérego majg by¢ skopiowane obecne ustawienia.

- utworz nowy dzien, wykorzystujgc kopiowane ustawienia.
Nalezy poda¢ nazwe dnia, do ktérego majg by¢ skopiowane

[oas

ustawienia.
@ Usun Usuniecie ustawionego zakresu czasowego
Odswiez Aktualizacja stanu, odswiezanie

&
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“ Powroét powrot do poprzedniej strony
‘ Ustaw Przeniesienie ustawien czasu na zakres czasowy dnia
Edycja Otwiera wtasciwosci wybranego dnia

3.11.1.1 Zaktadka: Dzienne

Zmiany dokonywane w dniach tygodnia sg realizowane niezaleznie od definicji
harmonogramu na dany rok i sg powtarzane co tydzien. Jezeli dla danego roku nie
zostanie zadeklarowany harmonogram to bedzie on realizowany zgodnie z deklaracjami w
dniach tygodnia. Dni specjalne sg wyjatkami od harmonogramu zadeklarowanego dla dni
tygodnia i muszg by¢ konfigurowane dla konkretnej daty.

W celu utworzenia harmonogramu, nalezy:

1. wpisa¢ nazwe tworzonego harmonogramu w okienko Nazwa harmonogramu,
2. za pomocg strzatek ustawi¢ miesigc i rok tworzonego harmonogramu,

wejs¢ w Edycje wybranego dnia tygodnia,

4. w oknach Start, Stop ustawi¢ zakres czasu harmonogramu: godzina (zaznaczyc¢
godzine i za pomocg strzatek ustawi¢ odpowiednig godzine), nastepnie minuty
(zaznaczy¢ minuty i za pomocg strzatek ustawi¢ ilos¢ minut),

5. klikng¢ przycisk Ustaw - ustawiony zakres czasu zostanie przeniesiony na zakres
czasowy dnia,

6. aby ustawi¢ wiecej niz jeden zakres, nalezy klikng¢ przycisk Dodaj. Wyswietli sie
nastepny zakres do ustawienia.
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Harmonogram luty

Poniedziatek

00 01 02 03 04 05 06 07 08 03 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24
@.} R R e e e e e e e e e e
[ ] ||
‘:’ ‘z’ oo o1 02 03 04 05 OB OF 08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 2 22 23 24
T T T T T T (T Y O S B
Start Stop | -
1720 = 18:30 =
‘z’ oo 01 02 03 04 05 06 OF 08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 13 20 21 22 23 24
R R e e e e e e e e
st o | ]
0210 = 1510 =

Anuluj |

W przypadku natozenia sie czesciowo dwdch zakresow czaséw, powstanie zakres
czasowy z czasem poczatkowym pierwszego zakresu i czasem koncowym drugiego
zakresu.

Ustawianie ciggtosci zakresu czasowego na 2 dni

W przypadku tworzenia zakresu czasowego zaczynajgcego sie jednego dnia, a

kohczgcego drugiego, nalezy ustawi¢ zakresy czasowe dwoch dni.
Przyktad: chcemy utworzy¢ zakres czasowy od godziny 17 jednego dnia do godziny 10
dnia nastepnego. Pierwszy dzien bedzie miat zakres od 17 do 23:59, a drugi dzien od

00:00 do godziny 10. Przerwa 1 minuty miedzy zakresami nie ma wptywu na przerwanie

ciggtosci harmonogramu.
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3.11.1.2 Dni specjalne

Sg to harmonogramy ustawiane jednostkowo, uzyteczne np. w czasie swigt. Dla kazdego
dnia specjalnego mozna zdefiniowac¢ dowolng nazwe i wyrozni¢ tto kolorem.

Harmonogram luty [&J
Swigta

m oo o1 02 03 04 05 O OF 08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 2 22 23 24

@ || I
D |z’ oo 01 02 03 04 05 0O OF 08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

T T T T T T T T T Y SR S B B

et S | [ ]
0333 = 1233 =
ok | [ e

Jezeli chcesz dodac¢ dzien specjalny do harmonogramu, nacisnij przycisk Ustaw (Start),
natomiast jesli chcesz go usung¢, kliknij Usun (Stop). Dzien specjalny mozna przypisac do
dowolnego dnia miesigca klikajgc na nazwe dnia i przenoszgc na wybrany dzien do
kalendarza obok. Dni specjalne, zaznaczone wybranym kolorem, pojawig sie w podgladzie
rocznym.
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3.11.1.3 Podglqd roku

Zaktadka Podglad roku umozliwia podglad przydzielenia dni specjalnych do kalendarza.
Poza zestawieniem rocznym jest podglad na poszczegdlne miesigce tego roku.

Jesli harmonogram jest tworzony na dwa lub wiecej lat, podglad bedzie mozliwy po
ustawieniu odpowiedniego roku.

Harmonogram luty [&J
Dzierne | Podglad raku
Miesiqc M Prw Sr Cz Pt Sc M Prw St Cz Pt Sc M Prw SrC:PtScM Prw S oCzPtScM Prw SrCzPtScM Pr
Grudzier 123456 7 8 310112131415 161718192021 22 23242526 27282930
Styczer 123 45 6 7 8 8101112131415 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 3
Lty 1 2 3 4 5 68 F 8 910111271314 1516 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 2F 28 29
Marzec 12 3 456 7 8 3101732131415 1617 1813 20 21 22 23 24 25 26 2F 28 23 30 31
Kwiecier 121345 6 7 881011121314 1516 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
b aj 1 2 345 6 78 9101112131415 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 268 29 20
Czenwiec 1 2 345 6 F 8 931011121314 151617 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 23 30
Lipiec 123 45 6 7 8 3101121314 1506 17 18 193 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
Sierpieti 123 45 BF 8 91011121314 15 16 17 18 19 20 21| 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
\Wrzesien 1 2345 6 7 8 9101112131415 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
Paédziemnik. 12 3 45 6 78 9101112131415 16 17 18 13 20 21 22 23 24 25 26 27 28 23 30
Listopad 12 3 456 7 8 3101171213 1415 16171819 20 21 22 23 24 25 26 27 28 23 30
Grudzier 1 2345 6 7 8 9310112131415 16 1F 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
Styczern 1 2 345 6 7 8 910112131415 1617 181920 21 22 23 24 25 26 27 28629 30
Pn Wt S Cz Pt So M
1 2 3 4 5 51 Lty S
g g 10 1 12 13 14 v
15 18 19 20 21 )
Mazwa harmonogranmu:
22 2 % 27 28 Harmanaagram luty
29 a~
2016
h 4
ok | [ A

3.11.2 Kopiowanie harmonogramu

(1FTER EQU - I - - [0

@) Do istniejgcego dnia

Wiebierz nazwe dnia, do kkdrego majg byé skopiowane ustawienia,

Mg wvbrano., . -

Ubwidrz mowy dzier, wykorzystujge kopiowane uskawienia.

Jesli harmonogram ma miec takie same ustawienia w inne dni najlepiej skopiowac
ustawienia jednego dnia na inne. Kliknij na przycisk Kopiuj i przypisz harmonogram do
istniejgcego dnia, ktéry znajduje sie na liscie. Mozna rowniez skopiowa¢ harmonogram do
nowego dnia — pozycja pojawi sie na licie automatycznie, wraz z odpowiednim
harmonogramem.
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3.12 Wyzwalacze

Wyzwalacze pozwalajg na ustawienie sterowania w zdefiniowanym przez nas przedziale
czasowym.

MNowy wyzwalacz [&J

Mazwa:

Sterowanie w zakresie okreslonym przez harmonogranm:

Mig wybrano. .. -
Skerowanie co: @) godzin
1 % rminuk
sekund
| Zatacz

| (04 ‘ ‘ Anuluj |

Jezeli wczesniej stworzono harmonogram, mozna go uwzgledni¢ przy tworzeniu
wyzwalacza. Nadaj nazwe i ustaw wybrany interwat czasowy.

3.13 Operatorzy

Kreator nowego operatora et

WprowadzZ podstawowe informacje dotyczgce nowego operatora.

Mazwa operatora

Imig | nazwizkao

Opis

Operator bedzie "Mazwe operatora’ wprowadzal podczas otwierania systemu, dlatego musi
by unikalna, poziadac co najmnie] 4 znaki zawierajace cying, oraz make | duze liten.

l Dalej » l ‘ Anuluj ‘

Operatorem nazywamy osobe, ktéra ma uprawnienia do logowania sie i obstugi stacji
roboczej IFTER EQU. Uzytkownicy tworzeni sg przez administratorow systemu. Kazdemu
operatorowi przypisuje sie nastepujgce parametry:

Nazwe stanowigcg niepowtarzalny identyfikator ztozony z cyfr oraz matych
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i duzych liter. Nazwa sktada sie z co najmniej czterech znakéw i nie moze by¢ dtuzsza niz
pigtnascie znakow. Nazwe wykorzystuje si¢ migedzy innymi podczas logowania do
systemu. Nazwa NIE MOZE zawiera¢ spacji i znakéw specjalnych.

Hasto, ktore zabezpiecza konto przed niepowotanymi osobami. Kazdy operator powinien
mie¢ niepowtarzalne hasto sktadajgce sie z cyfr oraz matych i duzych liter o dtugosci, co
najmniej czterech znakow, lecz nie dtuzszej niz pietnascie. Hasto w polach dialogowych
nie jest pokazywane w sposob jawny (kazdy wpisany znak zastepowany jest znakiem
maskujacym), dodatkowo hasto w bazie danych jest kodowane algorytmem
matematycznym. System rozréznia mate i duze litery wpisywane zarbwno w nazwie
operatora, jak i w hasle.

Imie¢ i nazwisko: tgczna dtugosc¢ imienia i nazwiska nie powinna przekraczac dtugosci
szescdziesieciu czterech znakow.

Poziom dostepu do zasobdw systemu okreslajgcy zasady i uprawnienia do korzystania

z systemu. Wyrdzniamy 8 poziomdw dostepu, przy czym poziom najnizszy ma wartosc 1,
a najwyzszy 8. Kazdy z pozioméw mozemy dodatkowo ograniczac. Ponizej przedstawiono
charakterystyke poszczegolnych poziomow dostepu.
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Poziom 1

Poziom 2

Poziom 3

Poziom 4

Poziom 5

Poziom 6

Poziom 7

Poziom 8
Administrator

86

Ten poziom dostepu jest przeznaczony dla uzytkownikow, ktérzy

Z jakis przyczyn powinni mie¢ maksymalnie ograniczony dostep do
systemu. Uzytkownik na tym poziomie ma mozliwos¢ obstugi grafik
poprzez otwieranie i ich zamykanie, uciszanie alarmu, zarzgdzanie
oknami na ekranie, oraz zmiany wiasnego hasta. Ten poziom jest
wystarczajgcy dla standardowego uzytkownika. W ramach ograniczen
mozna mu zostawic jedynie mozliwos¢ otwierania i zamykania grafik.

Jest przeznaczony dla uzytkownikow, ktérzy nie powinni podejmowac
decyzji majgcych wptyw na prace systemu. Poziom ten umozliwia

to samo, co poziom 1 dodatkowo umozliwiajgc dostep do dziennikéw
zdarzen, lokalizacji grafiki, na ktérej powstat alarm, oraz drukowanie
przygotowanych raportow.

Poziom ten zostat przygotowany dla uzytkownikow, ktorzy powinni mie¢
mozliwos¢ zatwierdzania alarmow. Uprawnienia dostepu na tym poziomie
uzytkownik posiada takie samo jak na poziomie 2, dodatkowo poszerzone
0 mozliwosc¢ potwierdzania alarmow oraz zamykania systemu.

Poziom ten ma podobne uprawnienia jak poziom 3 poszerzone
0 mozliwos¢ zmiany wiasciwosci. Poziom ten zostat stworzony do obstugi
automatyki.

Poziom ten zostat stworzony dla osob wspomagajgcych administratora
w pracach przy tworzeniu stacji roboczych i ich administrowaniu. Daje
takie same uprawnienia jak poziom 4, rozbudowane dodatkowo o petng
kontrole nad tworzeniem i konfigurowaniem raportéw, grafik, alarméw ,
kolorow systemowych, oraz dostep do list stacji roboczych i urzagdzen.

Poziom ten zostat stworzony dla uzytkownikbw mogacych wspomagac
administratora przy pracach zwigzanych z zarzgdzaniem personelem.
Daje on uprawnienia podobne do Poziomu 5, lecz pomniejszone

0 zarzgdzanie alarmami, grafikami, listami stacji roboczych, kontrolerow i
wyjsc. Zwiekszone sg natomiast uprawnienia dotyczgce zarzgdzania
personelem i harmonogramami uzytkownikow.

Poziom ten zostat stworzony dla instalatoréow systemu konfigurujgcych
system. Z tego wzgledu, poziom 7 jest na poziomie administratora, lecz
bez mozliwosci tworzenia uzytkownikow, potwierdzania i lokalizaciji
alarméw.

Uzytkownik majgcy uprawnienia administratora ma dostep do wszystkich
mozliwosci systemu. Zaleca sie, aby administrator miat dwa konta: konto
administratora oraz konto uzytkownika, ktérego poziom odpowiada
wykonywanym najczesciej czynnosciom.



3.13.1 Dodaj operatora

Dla utatwienia procesu dodawania uzytkownikéw, dostepny jest kreator IFTER EQU.

s

Kreator nowego operatora L&J

Wprowadz podstawowe informacje dotyczace nowego operatora.
Mazwa operatora
Imig | nazwizko
Opis

Operator bedzie "'Nazwe operatora” wprowadzal podczas otwierania spstemu, dlatego musi
byé unikalha, posiadac co najmnie] 4 znaki zawierajgce oy, oraz make | duze literny.

[ Dalej » l | Anulug

W tym oknie nalezy wpisac:

Nazwe operatora: mate i wielkie litery oraz cyfry. Od czterech do pietnastu znakow.
Nazwa NIE MOZE zawieraé spaciji i znakow specjalnych.

Imie i nazwisko: nie wiecej niz szes¢dziesiagt cztery znaki.

Opis: opis uzytkownika nie powinien przekracza¢ 250 znakdw.

Po kliknieciu Dalej pojawi sie nastepujgce okno:
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Kreator nowego operatora e e

Wpizz i potwierdZ hasto dla tego operatora.

| Hasto

Patwierdz hasto

Hasto powinno zawierac co najmnie) 4 1 maksymalnie 15 znakow, do zapizania ktomwch
powinienes uzpc cyfr, oraz matych 1 duzpch liter,

< Wistenz | l Dalej > l | Anulu

Ze wzgledow bezpieczenstwa, wpisywane znaki sg maskowane. W kolejnym oknie nalezy
uzupetni¢ dane kontaktowe operatora.

&

Kreator nowsgo operatora [-Eh,l

Dodatkowe informacie o operatorze.

Adres

Teleton w pracy
Teletorn domawy
Mazwa petnione] funlucj

Murner idenbyfilkacyiny pracownika

< Wistecs | [ Drale) » l ‘ Anulu

Adres - moze zawiera¢ maksymalnie 255 znakéw

Telefon w pracy — moze zawiera¢ maksymalnie 48 znakoéw

Telefon domowy — moze zawiera¢ maksymalnie 48 znakdéw

Nazwa petnionej funkcji — moze zawiera¢ maksymalnie 32 znaki

Numer identyfikacyjny pracownika - moze zawiera¢ maksymalnie 32 znaki

W kolejnym oknie, administrator przypisuje wybrany poziom dostepu do operatora.

88



= .
Kreator nowego operatora ﬁ

Jaki poziom dostepu chcesz udzielié temu operatorowi?

Poziomy dozstepu
@ Poziom 1
() Poziamn 2
(") Poziom 3
(1 Poziom 4
1 Poziom &5
(") Poziom &
(") Poziarm 7

1 Poziom 8

[ < Wstecz H Dalej > H Aniluj l

Po przejsciu Dalej, pojawi sie okno zawierajgce uprawnienia operatora.

W zaleznosci od nadanego poziomu dostepu mozna nadawac¢ odpowiednie uprawnienia.
Przeniesienie uprawnien z pola Dostepne do pola Uprawniony do powoduje nadanie
odpowiednich uprawnien operatorowi.

.
Kreator nowego operatora ﬁ

Do czego cheesz uprawnic operatora?
Dostepne: U prawniony do:

Grafili ] Alarmy - Uiszenie alarmu
Grafiki -» Otwarcis
(Grafiki -» Zamknigcie
Pamoc

Zarzadzanie oknami
Zmiana haztra

&

S

4

’ < Watecz

[ Dalej > H A ]

W kolejnym oknie administrator ma mozliwos¢ zarzgdzania wyglagdem okna gtéwnego,
dostosowujgc jego wyglad do potrzeb operatora.
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p .\
Kreator nowego operatora @

Jakie elementy okna gtownego chcesz pokazac operatorowi?

Liria alarmdw

Linia statusu

[ M awigatar grafik,

l < Wigtecz [ Dale » ll Anuluj I

Linia alarmow - linia wyswietlana na dole ekranu, na ktérej pojedynczo bedg pojawiaty sie
najnowsze alarmy.

Linia statusu - linia wyswietlana na dole ekranu, zawierajgca nastepujgce informacije:
aktualna data i czas, alarm - jezeli jest jakikolwiek aktywny - liczba elementéw
odpowiadajgca licencji, liczba elementow wykorzystanych, zalogowany uzytkownik.
Nawigator grafik - nawigator utatwiajgcy poruszanie sie po grafikach. Wymaga wtgczenia
opcji Dostosuj do obstugi paneli dotykowych we wiasciwosciach stacji robocze;j.

Kolejne okno stuzy do ustalenia zakresu dostepu. Klikajgc przycisk Utwérz, administrator
dodaje uzytkownika do bazy danych. W sposob automatyczny, uzytkownik ma nadane
prawo do logowania sie na stacji roboczej ograniczonej zakresem dostepu
odpowiadajgcym zakresowi, ktéry nadano temu operatorowi.

Kreator nowego operatora @
Zakresy doztepu
Dostepne:
*
b
l £ \Wstecz l l Utwiarz ‘ I Aoy ‘
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3.13.2 Wtasciwosci operatora

We wihasciwosciach operatora administrator ma mozliwos¢ zmiany ustawien. Administrator
nie ma mozliwosci zmienia¢ ustawien innemu administratorowi.

3.13.2.1 Zaktadka: Ogdlne

Wiasciwosci operatora [i:-?-,l
Ogdlhe  Informacie o operatorze | Poziom dostepu | Harmonogramy | Zakresy dostepu | Grafiki | F.ontrola operatora
ifter Mazwa operatora
ifter Imig i nazwisko
ifter Opiz

| Zezwalaj operatorawi na logowanie sie do systemu

Automatyczne wylogowanie operatora po

15 minutach.
| Linia statusu
| Linia alarmaw
WwWiymagana zmiana haska co Mowe hasto Potwierdz nowe hasto
u % dni. “Wprowadz

Lok [ A |

W zaktadce umieszczono podstawowe informacje osobowe operatora (nazwa, imie i
nazwisko, opis), wyglad systemu i szczegoty dotyczgce logowania oraz zmiany hasta. Np.
automatyczne wylogowanie nastgpi wtedy, gdy w okreslonym czasie (np. przez 15
minut) operator nie bedzie korzystat z klawiatury lub myszki.

3.13.2.2 Zaktadka: Informacje o operatorze

Wiaiciwosci operatora lﬂhj

Ogdine | Informacie o operatorze Poziom dostepu | Hamonogramy | Zakresy dostepu ‘ Grafiki ‘ K.ontrola operatora

Adres

Telefon domavy

Telefon w pracy

Mazwa petnione funkcii

Mumer identyfikacyiny pracownika

Data ubworzenia

Ubwarzany przez

ak. Aruluj
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Zaktadka zawiera informacje utatwiajgce identyfikacje operatora.

3.13.2.3 Zaktadka: Poziom dostepu

Wiaiciwoici operatora @

Ogélne | Informacie o operatarze || Poziom dostepu Harmonogramy | Zakresy dostgpu | Grafiki | Kontrola operatora
P

. D odatkowe ograniczenia
Poziom dostepu

[iostepne: Uprawniony do:
Poziom 1 — -
ozem Alarry - Definicje -» Dodaj -
. Alarry - Definicje -» Usun
Poziom 2 Alarmy - Definicje -» Wadciwodcl L
Alarry > Lok alizacja alarmnu [grafika) =
Etaga & Alarmy -> Potwierdzenie alarmu

»
Alarmy > Uciszenie alarmu
wy Alarmy -» Whadciwodc
Poziom 4 Alarmy -x Wprowadzenie komentarza
Definicia alarmaw
Poziom 5 Dostalczan!e alarméw B Dod@i
Dostarczanie alamdw -3 Usuf
Diostarczanie alarmdw

Diostarczanie alarmdw -> Wasciwosol
Diziennik. alarmndv
Diziennik. alarmndw > Wagciwodc

Poziom &

Poziom 7 Dzienrik. operatordw
Dziennik. operatordw -» Wasciwosci
@) Poziom & Dziennik, systemony
Dziennik, systemowy -» wWhagciwodc
o Dzietiik. uzpthownildw -
Grupa uzytkavnikdw: o imeenl, sefelemevile Zeee 4 Vi fle fafeee £
Mie wybrano. .. -
ook | A |

Ta zaktadka daje mozliwos¢ wyboru dla poziomu dostepu i nadania odpowiednich
uprawnien operatorowi. Po zaznaczeniu jednego z pozioméw dostepu, w oknie Dostepne
pojawi sie lista elementéw systemu, do ktoérych operator moze by¢ uprawniony.
Przeniesienie elementu z listy okna Dostepne do okna Uprawniony daje prawo dostepu do
tego elementu.

3.13.2.4 Zaktadka: Harmonogramy

Wiasciwoici operatora @

Ogdlne | Informacie o operatorze | Poziom dostepu || Harmonogramy — Zakresy dostepu | Grafiki | Kontrola operatora

Dostepne; Uprawniony do:

EX

iS5

[ ook [ s |

Zaktadka umozliwia przypisanie harmonograméw, wedtug ktérych okreslany bedzie czas, w
jakim operator moze sie zalogowac¢ do systemu.
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Dostepne - zawiera wszystkie utworzone w  programie  harmonogramy
Uprawniony do - zawiera harmonogramy przypisane operatorowi
Administrator wybiera harmonogramy z kolumny Dostepne i przy pomocy przycisku ,>”
przesuwa do okna Uprawniony do.

3.13.2.5 Zaktadka: Zakresy dostepu

Wiaiciwosc operatora Iﬂ
Ogdlne | Informacie o operatorze | Poziom dostepu | Harmonogramy || Zakresy dostepu  Grafiki | Kontrola operatora

Dostepne: Uprawniony do:

[ ook [ s |

Zakftadka umozliwia przypisanie zakresow dostepu obejmujgcych operatora.

Dostepne — pole zawiera istniejgce zakresy dostepu
Uprawniony do — w polu przypisuje sie zakresy dostepu dla danego uzytkownika
Z pola Dostepne przenosi sie zakres do pola Uprawniony do.

Poprzez przydzielenie zakresu dostepu okreslamy do jakich zasobow operator moze miec

dostep. Tymi zasobami mogag byc¢: logowanie sie do konkretnej stacji roboczej, widok
zdarzen lub alarmow, widok komponentow, sterowanie komponentami itp.
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3.13.2.6 Zaktadka: Grafiki

Wiaiciwosci operatora [&J
Ogélne | Infarmacie o operatarze | Pozior dostepu | Harmonogramy | Zakresy dostepu | G[af|k| F.ontrola operatara
Stacja robocza Monitor 1: Monitor 2 Monitor 3: Monitor 4: Mo
Station 1 Mie wybrano... Mie wybrano... Mie wybrano... Mie wybrano... Mig
Stacjal Mie wybrana... Mie wybrano... Mie wybrana... Mie wybrano... Mie
4 3
[ ok || Anii |

W tej zaktadce wybiera sie grafiki, ktére bedg domysinie tadowane podczas uruchomienia

programu na wybranej stacji. Istnieje mozliwos¢ przypisania innej grafiki do kazdego
monitora.

3.13.2.7 Zaktadka: Kontrola operatora

Wiasciwosci operatora [&J

Ogdlne | Informacie o operatorze | Poziom dostepu | Harmanogramy | Zakresy dostepu | Grafiki || FK.ontrola operatora

| Kontrola czujnogci operatora

tinimalny czas kontroli (min) Harmonogram
1 % Mie wybrara... A

tdak gpmalny czas kontroli [min) Czag na reakcje bez wwokania alarmu [min)

L & L &
Alarm
Alarm -

DZwiek podczas kontroli operatara

Lok | A |

Mechanizm kontroli uzytkownika pozwala na sprawdzenie czujnosci operatora. Zaznacz
okno Kontrola czujnosci operatora, by ustawi¢ odpowiednie parametry.

Minimalny czas kontroli [min] — minimalny czas to 1minuta
Maksymalny czas kontroli [min] — maksymalny czas to 1440 minut (24 godziny)
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Program wybierze z ustawionego zakresu losowo czas, w ktdorym operatorowi na
monitorze wyswietli sie komunikat, za kazdym razem w innej cze$ci monitora.

# \

Kormunikat kontrolny

Prosze o pobwierdzenie komunikatu kontrolnego

Po potwierdzeniu przez operatora komunikatu, program ponownie zacznie naliczac¢ czas
do nastepnego wywotania.

Wywotanie i potwierdzenie komunikatu kontrolnego zostanie zarejestrowane w dzienniku
uzytkownikow.

Mozna réwniez ustawiC osobny parametr, ktdry daje operatorowi wyznaczony czas na
reakcje — alarm zostanie wywotany dopiero po uptynieciu tego czasu. Jezeli operator nie
zareaguje w wyznaczonym czasie, uruchomi sie alarm wybrany w powyzszej zaktadce.
Kontrole operatora mozna podporzgdkowac zdefiniowanym harmonogramom.

3.14 Zakresy dostepu

Zakresy dostepu pozwalajg na swobodne zarzgdzanie zasobami systemu. Aby uzytkownik
miat dostep do danego zasobu, musi mie¢ odpowiedni zakres dostepu. Zasobami mogag
by¢: stacje robocze (komputery), widok zdarzen lub alarméw, widok komponentéw,
sterowanie komponentami, itp.

3.14.1 Dodaj

Wiaiciwosc zakresu dostepu [—S;hj

Zakresy doztepu pozwalaja na swobodne zarzgdzania zazobami zpgtemu, U2y ich jezel choesz
zarzadzad zdarzeniami, prezentacia lub stermwaniem kampanentami na grafikach.

Mazwa:

Opis:

Lok || s |

Nacisnij przycisk Dodaj, znajdujgcy sie w prawym oknie Eksploratora. Nastepnie uzupetnij
podstawowe dane dotyczgce nowego zakresu dostepu — Nazwe i Opis.
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Nastepnie nalezy uprawni¢ wybranego uzytkownika do danego zakresu dostepu.
Odbywa sie to we Wtasciwosciach uzytkownika w zaktadce Zakresy dostepu.
Nalezy przenies¢ wybrany zakres z pola Dostepne do pola Uprawniony do.

W systemie jedynie uzytkownik ifter ma mozliwos¢ przydzielenia zakresu dostepu w
przypadku, gdy nie ma go przydzielonego. Inni administratorzy mnogg przydziela¢ zakresy
dostepu tylko te ktore posiadajg.

Dgo’lnel Informacie o uzytkowniku | Poziom dostepu | Hamonodramy | Zakresy dostepu; Grafiki |- Kontrola uzptkownika

Dostepne: Uprawniony do:

Zakresz 1

Anulu

3.15 Trendy

Trendy wykorzystuje sie do prezentacji zmiany wartosci wejsc i wyjs¢ z urzgdzen.

oo s

Ustawienia:

Sposzdb zapisu: Oaraniczenia przechowywania wpisdw:
Mig wybrano. . || Liczba dni

=
1 5

Intenwak:
1200 || Liczba wpisdw

A
1 (]
Dgraniczenie przez harmonogran:

l Bez harmonogramu

Akt

< Wigtecz l[ Zapizz ]’ Anuluj
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3.15.1 Dodaj

( Mowy Trend I,—s-:h,l |

| Dgsine  whasciwosci

Mazwa
wioda

Opig

Temperatura wody

[ Zapisz l | Anuluj |

Aby dodac¢ nOV\;y trend, nalezy uzupetni¢ podstawowe dane w zakfadce Ogélrine — Nazwe i
Opis.

Druga zaktadka dotyczy ustawien trenddw.

Sposob zapisu: Istniejg trzy metody zapisu danych.

Co interwatl czasowy: nalezy wpisa¢ konkretny zakres czasowy, ktéry bedzie oznaczat
dtugos¢ przerwy pomiedzy kolejnymi zapisami.

Codziennie o okreslonej godzinie: nalezy wpisac¢ godzine zapisu.

Przy zmianie wartosci: wybierajgc te opcje pojawi oknie Precyzja, ktora okresla
doktadnosc.

wstawiamy liczbe catkowitg, ktora jest potegg we wzorze:
A =1xE1
gdzie : delta — przyrost wartosci
E — notacja naukowa
potega ujemna - wstawiajgc do wzoru liczbe catkowitg ujemng np.-1
A =1x Et=1x 101 = 0,1 daje nam warto$¢ po przecinku
potega dodatnia — wstawiajgc do wzoru liczbe catkowitg dodatnig np.2
A =1x E? =100 daje nam warto$¢ przed przecinkiem

Ograniczenie przez harmonogram - mozliwo$¢ przypisania harmonogramu.
Ograniczenie przechowywania wpisow:

Liczba dni — po zaznaczeniu opcji jest mozliwos¢ ustawienia liczby dni.

Liczba wpisdw — po zaznaczeniu opcji jest mozliwos¢ ustawienia liczby wpisow.
We Witasciwosciach mozna wprowadzac¢ zmiany w ustawieniach.
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3.16 Progi

Progi stosuje sie do kontrolowania parametréw urzadzen. Wartos¢ progowa jest to
wartos¢, ktérej przekroczenie wywotuje ostrzezenie lub inicjuje dziatanie kontrolno-
sterujgce. Wartosci progowe mogg by¢ analogowe lub wyliczeniowe.

3.16.1 Dodaj

[ Progi ] |

Mazwma

Opiz

Fiodzaj

@ Analogowy

wipliczeniouwy

| Dalsi || Anu |

Aby utworzy¢ nowy prég, skorzystaj z przycisku Dodaj i wprowadz podstawowe dane —
Nazwe i Opis. Nastepnie wybierz rodzaj parametru — Analogowy lub Wyliczeniowy.
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3.16.1.1 Parametr analogowy

[ Progi [ |

Wwiartost progowa:

Dodai | | Usun

Stan  Przedziat Opis Typ stanu Zwiboka [zec)] Rejestracia zdarzen
1 C[AMF T Alarm Alarrnay 3 Whaczana :
2 < 1:IMF] Brak kormunikacii u] witkgczona

Funkcja zakresu praprostu Reisshacia 2d .
Od Do Funkcja prayrostowa =A% Czas Typ stanu E=BIEE]R Eal=lE=
i} 0 = 000000 = Alarmowy > ¥

| < ‘wistecz | | Zapizz | | Anuluj |

Wartos¢é progowa — nalezy podacé wartosc i klikng¢ Dodaj. Wartos$¢ zostanie wpisana
do przedziatu.

Opis — dowolny opis, ktory charakteryzuje przedziat.

Typ stanu - ustawienie stanu. Wybrac z listy: brak komunikacji, normalny,

aktywny, ostrzezenia, alarmowy, numeryczny z numerami od 5 do 25.

Zwtoka [sec] — czas, w trakcie ktorego ma sie utrzymywac stan.

Rejestracja zdarzen — klikajgc w przycisk z prawej strony wyswietli sie okienko, ktore

po zaznaczeniu wywotuje wigczenie. Ponowne klikniecie powoduje odznaczenie i powrot
do opcji Wytgczona.

Funkcje zakresu przyrostu - zawiera zakres ustawienia ,0d-do” oraz wzor

funkcji przyrostu i czas.

Lista stanow: brak komunikacji, normalny, aktywny, ostrzezenia, alarmowy, numeryczny z
numerami od 5 do 25

3.16.1.2 Parametr wyliczeniowy

W parametrach wyliczeniowych przypisujemy progom wartosci wyliczeniowe
wyeksportowane z wzorcow zmiennej wyliczeniowe;.

3.17 Wzorce

Wzorce stuzg do zmiany informaciji z jednego formatu na inny. W wyniku zmiany,
komponent na grafice moze pokazywac opis stowny zamiast warto$ci liczbowej. We
wiasciwosciach wejs¢ i wyjs¢ mozna ustawi¢ wzorzec wg ktorego wyswietlane

bedg wartosci wejscia lub wyjscia. Wzorce liczbowe przeznaczone sg dla wejs¢ / wyjsc
analogowych. Wzorce wyliczeniowe przeznaczone sg do wejsé/wyjs¢ binarnych lub do
prezentacji stanu zmiennych przyjmujgcych z goéry okreslone wartosci catkowite.
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3.17.1 Dodaj

Dodawanie nowego Wzorca Iﬁ
Wi'prowadz podstawowe parametry Wzorca
Mazwa:
I
Opis:

Rodzaj wartosci:

Liczbowa -

| ook || ani |

Wybierz przyci\sk Dodaj i uzupetnij podstawowe informacje: Nazwe, Opis i rodiaj wartosci
(liczbowa, wyliczeniowa, czasowa, tekstowa).

3.17.2 Wtasciwosci wzorca zmiennej liczbowej

- .
Wiagciwosci wzaorca Iﬁ

Farametry wzarca zmienne| liczhowe)

Mazwa:

Wzorzec liczbowy
Opis:

Prayktad

Jednostka: M naznik: Precyzja:
1 1

Mapis wydwietlany i format wartofci:

Lok | [ s

Jednostka — j\ednostka, w jakiej wyrazony jest parametr.
Mnoznik - wielkoS¢ mnoznika.
Precyzja — liczba miejsc po przecinku.

100



Napis wyswietlany i format wartosci — rozwingc¢ ikonke ,?” i na podstawie Pomocy,
z uzyciem znakow, podac tekst do wyswietlenia.

e 2020 M

I.-" '\-.I W tekicie wadwietlanyrm mozna wstawic warkodd poprzez umieszczenie

W ciagu znakdw

2% [flagi] [szer] [prec] znak_typu

flagi

- wperdwenanie do lewve], weolne miejsca po prawe] s zapetniane
spacjarmi, W przypadku braku nastepuje wyrdwnanie do prawe],
"+' - wrskazania dodatnie ze znakiern '+

szer - rninimalna iloi€ znakdw za pormocy ktdrech ma by
przedstawione wikazanie, Wolne miejsca zapetnione spacjarmi,

prec - ilofd miejsc po przecinku,

znak_typu
'f' - wyskazanie ze znakiermn w formacie [-]dddd.dddd

‘e’ - notacja naukowsa [-]d.dddd lub e[ +/-]ddd

'q' - weskazanie ze znakiern w formacie 'f' lub e’ wzaleznodci od
podang] precyzji i liczby, Poprzedzajace zero oraz przecinek s3
drukowane jeZeli potrzebne,

'E' - Tak jak "e' tylko duza litera Ew zapisie,

"' - Tak jak 'g' tylko duza litera E w zapisie jezeli wystepuje,

A wegdniietlic znak '3 naledy wpisad 263
Pararnetry ww nawiasach kuadratowech 53 opcjonalne,

proykiad:
Danawejiciona: 123,48678

Tekst do wydwietlenia: "Wskazanie! 34.2f obrfmin'

Tekstweduietlony: “iskazanie: 123,49 abrfmin'
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3.17.3 Wtasciwosci wzorca zmiennej wyliczeniowe;

Wiasciwosc wzarca LﬁJ
Farametry wzorca zmienne| wyliczeniowe)
Mazwa:
Weorzes wyliczeniowy
Opis:
Prayktad
Wartois Mapiz
]
W arhosc: M apiz wydwietlany i format wartodc
1]
| Diodaj | | Zastap | | Usui |
Ekzpartuj wartogei do pragdw
[ ok ][ s |

Wartos¢ — nalezy podawac jako liczby
Napis — w formie tekstowej z formatowaniem

Eksportuj wartosci do progow — wyeksportowane do progéw stang sie wartosciami

progow

Jesli wartos¢ zawiera sie w okreslonym zakresie, mozna ustawi¢ okreslong zmiane stanu.
W tym celu nalezy klikng¢ w typ stanu. Pojawi sie przycisk do rozwiniecia listy standéw i

przypisac stan do wartosci, przyktadowo: stan normalny, aktywny, ostrzezenie

Na grafice mozna zobrazowaé stan przy pomocy szablonu.

W tym celu nalezy utworzy¢ nowy szablon, w Typie wybra¢ System: Elementy automatyki

budynkowe;.

102



3.17.4 Wtasciwosci wzorca zmiennej czasowej

p .\
Wiatciwosci wzorca ﬁ

Farametry wzorca zmienne| czasowe|

Mazwa:

‘wzorzec czasowy
Opis:

pravkdad

Jednostka wegciowa;
milizekunda -

Farmatowanie:

tt

[ ok ][ s |

Jednostkg wejsciowg jest sekunda lub jej czesci dziesietne, setne i tysieczne.
Data moze by¢ sformatowana wg Pomocy w oknie Formatowanie.

R 0 A

"-.I Wi tekicie formatu mozna urmieicic znaki, z nastepujacym znaczeniem:

o - weydwvietl date | czas z dormyilingm formatowanierm,
d - wegdwvietli dzier,

m - miesiac,

wy - ok we forrmacie duwucyfromyn,

wy'y' - rok uy postaci czterocyfroue],

h - godzing,

n - minute,

5 - sekunde,

t - czas w formacie skrdcanyrm,

tt - czas w formacie dokladnym,

"tekstwe cudzgstowiu® - wnedwiietli podany tekst

3.18 Skrypty

Skrypty sg zapisem zadan jezykiem programowania, ktére ma wykonac

program IFTER EQU.

Zdefiniowany skrypt jako punkt alarmowy moze sterowaé urzgdzeniem.

Skrypt moze by¢ wywotany z harmonogramu, przycisku (gdy zdefiniujemy skrypt jako
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punkt alarmowy).
Skrypty zawierajg zaktadki: Ogdélne, Parametry, Powigzania

3.18.1 Zaktadka: Ogdlne

( Skrypty ) |
| Ogdine  Parametry | Powigzania

Mazwa
Skiyptl

Opis
test

| Zdefinivj jako punkt alarmowy

| Zapisz || Anulu |

W zaktadce Ogdlne nalezy uzupeni¢ podstawowe informacje o nowym Skrypcie — Nazwe i
Opis. Zaznaczenie okienka Zdefiniuj jako punkt alarmowy spowoduje, ze skrypt znajdzie
sie na liscie punktow alarmowych.
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3.18.2 Zaktadka: Parametry

[ skrypty =)
Ogdlne | Parametry  Powigzania

| ZnajdZ element integracii

A¢1,1,0,1,0,13):Fundlarn{"alarn")

Zmienhe wejiciowe [tlko do testu dziakania):

Sprawdz skhadnle| | Uruchom

| Zapizz || Al |

Zaktadka Parametry stuzy do utworzenia skryptu. Nalezy wybra¢ urzgdzenia integracji. Po
kliknieciu na przycisk Znajdz element integracji, otworzy sie okno z integracjami.

:4:| DevicesGridForm | e S
Filtr integracii: Tywp D2 wistaw zaznaczone
Wszystkie 7 Zastosuj
Adres Tup 101 {Integracia) D2 D3 D4 -
A01,1,01.013)  tuGLini GALAXT Magistralal 100: RIO 1001: Wiscie
A01,10.2013)]  tuGLini GALAXT Magistralal 100: RIO 1002: wiijscie

Ml 4011032013 wGLini GALAT Magistralal 100: RIO 1003 Wejscie
A01,10.4013)]  tuGLini GALAXT Magistralal 100: RIO 1004: wiijscie
A1,1,05013)  wGLini GALANY Magistralal 100: RIO 1005: Wiejscie
A1.106013)  twiGLini GALAT Magistralal 100: RIO 1006: Wwejscie
A1,10.7.013]  tuGLini GALAXT Magistralal 100: RIO 1007: wiijscie
A1.10.8013)  wGLini GALANT Magistralal 100: RIO 1008: Wejscie
A(1.11.1.013)  wiGLini GALAT Magistralal 101: RIO 1011: wiejscie
A[1,11.2013)]  tuGLini GALAXT Magistralal 101: RIO 1012 wijscie
A(1.11.2013)  wiGLini GALAT Magistralal 101: RIO 1013 wiejscie
A[1.1.1.4013)  tuGLini GALAXY Magistralal 101: RIO 1014: wisjécie
A1,11.5013)]  tuGLini GALAXT Magistralal 101: RIO 1015: Wijscie
A1.11.6013)  twiGLini GALAT Magistralal 101: RIO 1016: wiejscie
A1,11.7.013)]  tuGLini GALAXT Magistralal 101: RIO 1017: wisjscie
A[1,11.8,013)]  tuGLini GALAXY Magistralal 101: RIO 1018: waijscie
411210131 twiGLini GLAT Manistralal 102 RIO 1021: wieiscie <

Korzystajgc z Filtra integracji mozna utatwi¢ sobie wyszukiwanie elementdéw integraciji.
Mozna zaznaczy¢ jedno lub wigecej urzadzen i klikngé na przycisk Wstaw zaznaczone —
zaznaczone elementy zostang przeniesione do skryptu.

zostang przeniesione do skryptu.

Mozna tez wybraC urzadzenia, wpisujgc typ lub magistrale. Wtedy zostanie wyswietlona
lista, zawierajgca tylko wybrany typ lub magistrale.

Sprawdz sktadnie — program sprawdza, czy skrypt zostat poprawnie utworzony.
Uruchom — uruchamia skrypt.
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3.18.3 Zaktadka: Powigzania

e . ==
Ogdlne | Parametry || Powiazania

Harmonogramy przy zmianie swojego stanu wwokuig skiypt 2 dwoma parametrami wejgciowymi: stan harmonogramu [typ bool], identyfik atar
harmonogramu (integer]

Komputer:

[ Mie wybrano... V]

Harmaonagramm:

[ Mie wypbrana... V]

| Dods || Usw

Skojarzone harmonogramy:

| zepie || Anbi |

W zaktadce Powigzania mozemy przypisa¢ skrypt do harmonogramu. W tym celu nalezy
wybra¢ komputer, harmonogram i klikng¢ Dodaj. W oknie Skojarzone harmonogramy
wyswietli sie nazwa komputera i harmonogramu.
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4, Serwery

Serwery umozliwiajg transmisje danych do zewnetrznych systemow, zgodnie ze
standardami OPC lub po protokole SNMP.

4.1 Dodaj serwer

P

%] Kreator dodawania serwera l — | (=] |_£h]\

Prosze wybrad rodzaj serwera

@ OpC

SMMP

| Ok | | Anuluj

ks s

W prawym oknie Eksploratora wybierz przycisk Dodaj i wybierz rodzaj serwera.

4.1.1 Serwer OPC

Serwer OPC @
Mazwa
Opis:
Stacja robocza:
-

Zakres dostepu;

Zakres domysing -

| Ustava jako akbpwrmg

Nazwa — nazwa serwera.
Opis — opis identyfikujgcy serwer.

Stacja robocza — wybra¢ stacje roboczg, na ktérej ma pracowac serwer.
Zakres dostepu — wybor stacji, na ktérej bedzie widoczny serwer.
Ustaw jako aktywny — zaznaczajgc opcje, wtgczamy serwer.
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Dodaj definicje serwera OPC

Utworzony serwer nie bedzie widoczny dla klienta do momentu dodania definicji.
Definicja okresla, jakie elementy bedg widoczne dla klienta Serwera OPC i w jaki

sposob bedg przedstawiane.

Aby dodac¢ definicje serwera, nalezy z drzewa Eksploratora wybra¢ utworzony serwer.

=)

Definicja Servera CPC

hazwa

Opis

Integracja

Zakres dostepu
Zakres dompslnyg -

wikacz Sterowanie

| Dalei || A |

Nastepnie nalezy wybrac¢ przycisk Dodaj i uzupetni¢ nastepujgce dane:

Nazwa — dowolna nazwa. Jesli bedzie to nazwa integraciji, to w pole Integracja zataduje
sie automatycznie;

Opis — opis identyfikujgcy serwer;

Zakres dostepu — wybor stacji, na ktorej bedzie widoczny serwer;

Wiacz sterowanie — klient OPC moze sterowaé poszczegdlnymi centralami.

Kliknij Dalej.
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Definigja Servera OPC @
Integracia: GALAKY
Typy: Stany:
Modut Brak komunikaci
Grupa Alarm
Linia Sabotaz
WWijEcie Blokada
Auwarnia 2300
Suwaria akumulatora
Brak dostepu
Udzielenie dostepu
Diodaj
Typ Friomtet/Stan Stan

Typy — elementy wybranej integracji.

Stany — stany elementéw

Dodaj — przy pomocy przycisku mozna przenosi¢ elementy na liste.

Usun — usuwa zaznaczone elementy z listy.

Przy pomocy przyciskow ze strzatkami mozna zmieniac priorytet prezentacji stanéw
dla danego typu elementéw.

Zdarzenia z serwera OPC zapisywane sg do dziennika systemowego.

Wiasciwosci serwera OPC
We Wiasciwosciach mozna dokona¢ zmian ustawien w Definicji serwera.
Wiasciwosci zawierajg zaktadki:

- Ogodlne, z opisem nazwy, integracji, zakresu dostepu;
- Parametry, zawierajgca typy, stany i priorytety elementow.
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4.1.2 Serwer SNMP Agent

Po wybraniu serwera SNMP, otworzy sie okno, w ktérym nalezy wprowadzi¢ podstawowe
informacje dotyczgce Agenta SNMP.

SNMP Agent [
Wprowad? podstawowe informacye dotyczgce Agenta SNMP.
Ponizzze ustawienia stuza do konfiguraci Agenta SHMP, webaoru partu i adresu 1P, kidry ten
zerver bedzie wykorzpstywad,
monitoring w | Serwer Agenta
SHMMP Agent Mazwa
Przyktad Opiz
161 % Port
public Cammunity
[ 0k, l | Arluj

Serwer Agenta - wybrac stacje roboczg, na ktdrej ma pracowac serwer.
Nazwa — nazwa serwera.

Opis — opis identyfikujgcy serwer.

Port — numer portu serwera na wybranej stacji roboczej, standardowo 161.
Community — hasto dostepu do informac;ji z serwera.
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Wiasciwosci serwera SNMP Agent

Wiasciwosci stuzg do wprowadzania dodatkowych informacji dotyczacych Agenta SNMP.
Wiasciwosci zawierajg zaktadki: Ogolne, Kodowanie, Wysytanie.

Zakladka: Ogélne

Wiaiciwoic Agenta SNMP |
WprowadZ dodatkowe informacje dotyczace Agenta SHNMP.
Kodowanie | Wysylanie
Ponizzze ustawienia stuzg do konfiguracii Agenta SHMP, wyboru portu i hasta
[community]. ktoany ten zenwer bedzie wpkorzystwad.
| manitoring * | Senwer Agenta
SHMP Sgent Mazwa
Prayktad Opiz
161 % Part
public Cormmuity
| Zabacz
[ Ok l | Anuluj

Serwer Agenta - stacja robocza, na ktorej ma pracowac serwer.

Nazwa — nazwa serwera.

Opis — opis identyfikujgcy serwer.

Port — numer portu serwera na wybranej stacji roboczej, standardowo 161.
Community — hasto dostepu do informac;ji z serwera.
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Zaktadka: Kodowanie

Wiaiciwosici Agenta SNMP [

WprowadZ dodatkowe informacje dotpczace Agenta SHNMP.
Dodlhe || Kodowanie  Whesphanie

Kodowanie znakdw

cpl250 -

bez polskich znakdw

l Ok, l | Ay

ISO — 8859-2 — norma dotyczgca zapisywania polskich znakdw.
Utf-8 - system kodowania Unicode.

Cp 1250 — strona kodowa uzywana przez Microsoft Windows.
Istnieje mozliwos¢ wytgczenia polskich znakow.

Zaktadka: Wysytanie

Wiaiciwoéci Agenta SNMP [

WprowadZ dodatkowe informacje dotpczace Agenta SHNMP.

Ogédlhe | Kodowanie | Wipapkanis

Wprawadz adresy stacii na ktdre bedg wysvbane powiadomienia:

Wivbierz stacje: Adres IP Part Cormmurity

o | wiobierz 127.0.01 162 % public:
Wwinhierz 0.0.0.0 162 % public:
Wwinhierz 0.0.0.0 162 % public:
YWiybierz 0.0.0.0 162 % public:

l Ok, l | Auiu

Zaktadka umozliwia wysytanie powiadomien serwera (trapow) na stacje robocze.
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Wybierz stacje — stacja odbierajgca informacje z serwera.
Adres IP - adres stacji robocze;j.

Port — port serwera na stacji.

Community — hasto dostepu do informacji z serwera.

5. Integracja

Integracja zawiera konfiguracje urzgdzen podtgczonych i obstugiwanych przez system
IFTER EQU. Komunikacja z integrowanymi systemami jest realizowana poprzez port
szeregowy RS232 lub przez sie¢ Ethernet. Wszystkie zintegrowane systemy mozna
wzajemnie powigzac okreslajgc reakcje jednego systemu na zdarzenie powstate w innym.

5.1 Dodaj urzadzenie

Kreator dodawania urzadzenia
Proszze wybrac integracje
@ DSC-PC4020 Siemens - FC 720
Honeywell - Esser Fioger
Honeywell - Galasy Claszic Gazex DET.MET
Honeywell - Galasy Algaorinet
Honeywel - NOTIFIER WM -PAK
KAMTECH - EntraPass Satel - Acco
POLOM ALFA - POLOM 4000 Bozch - MAPS000
FPOLOM ALFA - TELSAP SmartLoop
Siemens - Synova FC 3304 SHMP
Unicard OFC klient
Satel - Integra Compas - COMPAS 2026
Fokonet - PraSys Bozch - Divar
Siemensz - FC 7004 Ultrak. - Instek
Siemensz / Vanderbilt - Sintory Geutebruck
Siemens # Wanderbilt - SiPazs Entro TAL - Integral
UTE - Advigar Master Sigtare / Vanderbilt &3
UTC - FP2000 Kamera [P
Siemens / Wanderbilt - SPC HUo
Tyeao - ME/ZH HIEXISION
Bosch FRA GeoVision GY-NVR
M odbus BCS
Schrack - BMZ Inteqgral Hurzadzenie
Panasonic - EBL 512 Modut SMS - FourFaith F1102
[ Dale = ” Ao ‘

W Kreatorze dodawania urzgdzenia ustawiamy parametry zwigzane z potgczeniem
dodawanego urzgdzenia ze stacjg roboczg IFTER EQU. Po otwarciu kreatora pokaze sie
lista z integracjami, z ktérej mozemy wybra¢ odpowiednig integracje. Lista dostepnych
integracji zalezy od zakupionej licencji.

Po przejsciu Dalej, nalezy wprowadzi¢ podstawowe informacje dotyczgce wybranej

integracji. Szczegotowy opis konfiguracji i dodawania integracji zawarty jest w osobnej
dokumentacji.
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6. Sie¢ IFTER EQU

Siecig IFTER EQU nazywamy sie¢ komputeréw (stacji roboczych) z zainstalowanym
oprogramowaniem IFTER EQU.

6.1 Dodaj stacje roboczg

Aby doda¢ nowg stacje roboczg, nalezy wybra¢ Sie¢ IFTER EQU z drzewa Eksploratora i
klikng¢ Dodaj. Otworzy sie ponizsze okno:

Dodawanie nowsj stagji robocze) &J

WprowadZ podstawowe informacje dolyczace nowej stacji robocze|

Mazwa ztac robocze)

| |
Opiz

Aby kontynuowad, klikni prapcizk Dale.

[ Dalej » l ‘ Anuluj

Wopisz nazwe i opis nowej stacji roboczej, a nastepnie kliknij Dale;.

Adres IP — adres komputera zawierajagcy baze danych, z ktérym stacja ma sie tgczyc.
Port — port, przez ktéry ma sie tgczy¢ stacja robocza: standardowo w ustawieniach jest
1024.

W ten sposdb nowo dodana stacja robocza bedzie mogta taczy¢ sie z bazg danych.
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Dodawanie nowej stagji roboczej &J

Skonfiguruj potaczenie sieciowe, aby komunikacja z tg stacja byta mozliwa

Adrez 1P
[158 ||255 |[183 [[255 |

Port
[1024 |

Aby kontyruowad, kliknij przycisk D alej.

£ Wstecz | [ Dale) = l ‘ Anuluj

Po uzupetieniu wszystkich danych, kliknij Dalej. W kolejnym oknie nalezy ustawic opcje
okna.

Dodawanie nowej stagji roboczej &J

Wvybierz jak chciatbyi aby wygladalo okno w ktorym bedziesz pracowal

M ozliwoie minimalizac)

b akzymalny rozmiar okna

kry pazek tutukowy

Aby kontyruowac, klikn) przpcisk Dale).

< W stecz | [ Dalej » l ‘ Anuluj

Jezeli opcja Maksymalny rozmiar okna nie zostanie zaznaczona, po przejsciu Dalej pojawi
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sie ponizsze okno:

Dodawanie nowej stagji robocze)

o |

Mie wybrates maksymalny rozmiar okna. Podaj jaki byé cheial ustawic rozmiar na

Rozmiar okna

@) 300 x 500

1024 » 7E3

1280« 1024

TE00 x 1200

Aby kontpnuowad, klikni) przpcizk Dale).

stake.

£ Waterz

[ Dalej » l

Anluj

Po przejsciu Dalej pojawi sie okno z dodatkowymi mozliwosciami. Po zaznaczeniu opcji
Dostosuj do obstugi wielu monitorow, pokaze sie okno, w ktérym mozliwe jest
ustawienie obstugi tylko jednego monitora lub zwiekszenie liczby obstugiwanych
monitorow do osmiu.

Po przejsciu Dalej nalezy okresli¢ sciezke dostepu do zasobdw zdjec personelu i wskazac
lokalizacje folderu, w ktorym bedg sie znajdowaty. Po kliknieciu na przycisk przy sciezce

Diodawanie nowej stagji robocze) I.&J
W te] chwili mozesz ustawié dodatkowe mozliwogci
Monitor 1 Monitor 2
[ ] M .
— =
Monitor 3 Monitor 4
- MNazwa: - M azwa:
= =
Monitor 5 Monitor 6
- MNazwa: - M azwa:
' :
Monitor 7 Monitor §
- M azwa: - M azwa:
' '
Aby kontynuowaé, kliknij prapcizk Dalsj.
| < Watecz | [ Dalej » l | Anulu |

pokaze sie okno, z ktérego nalezy wybra¢ dysk i folder.
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Diodawanie nowej stagji robocze] @

Podaj gdzie znajduje zie zerwer plikow

Senwer zdjec personelu

Sciezki dostepu do zasobdw zdist perzonelu

Aby kontpruowaé, klikni przpeisk Dalej.

| £ Wistecz || Dalej » || Ao |

W kolejnym oknie Wybieramy z listy uzytkownika, ktory bedzie Iogowanylautomatycznie
po uruchomieniu stacji robocze;.

Dodawanie nowej stagji robocze) @

Ktory z uzytkownikow bedzie automatycznie logowany po whaczeniu stacp robocze]?

Wiybierz ktoregos z uzptkownikow:

Mie wnbrano... -

Aby kontpruowaé, klikni przpeisk Dalej.

| < Wistecz H wWiprowads ” Arulu |

Aby zakonczy¢ proces, kliknij Wprowadz. W Sieci IFTER EQU pojawi sie nowa stacja
robocza z nazwg wpisang podczas dodawania.
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6.2 Wtasciwosci stacji roboczej

6.2.1 Zaktadka: Ogdlne

Wiadciwosci stagji roboczej [i—:h,l

|Dgo'lne Ustawienia oknal Obstuga monitordw | Zdarzenia | Klucz licencyjny

Mazwa stacji roboczej Opis
mohitoring

Zakres dostepu

|Zakres domyslny -
Ustawienia TCPAP
@ Adres IP 192 168 0 12
Part
Mazwa komputera 1024

Dompéing uzytkownil:

ifter -

Obstuga paneli dotykowvwch

Dostozu) do abstugi paneli dotykowypch

Senwer plikdw [zasoby zdigé personelu)

Sciezki dostepu do zasobéw zdied personelu

| 1)

[ ok || s |

W tej zaktadce mozna zmieni¢ nazwe stacji roboczej, opis, zakres dostepu i inne
parametry.

W Ustawieniach TCP/IP mozna zmieni¢ adres IP stacji roboczej. W oknie Domysiny
uzytkownik wybieramy uzytkownika, ktéry bedzie logowany domysinie podczas
uruchamiania programu bez wpisywania loginu i hasta. Jesli zaznaczymy w trybie pracy
systemu Wersja demonstracyjna, to program uruchomi sie w wersji demo.
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6.2.2 Zaktadka: Ustawienia okna

Wiasciwodci stacji roboczej

Ogdlne |Ustawienia okna Obskuga monitoléwl Zdarzenia | Klucz licencyjny

Ustawienia okna ghdwnego Obstuga dostepu w grafikach

Mozliwogd minimalizacii | Zarzadzanie widokiem

| Maksymalny rozmiar okna | Zarzadzanie dostepem

Uleryj pasek tutubawy

[ ok || s |

W tej Zzaktadce nalezy ustawi¢ parametry okna gtbwnego i obstugi dostepu w grafikacﬁ.
Zaznacz wybrane opcje.

6.2.3 Zaktadka: Obstuga monitoréw

Na tej zaktadce widoczne sg monitory obstugiwane przez IFTER EQU. Maksymalna liczba
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Wiasciwosca stacji robocze) [&J
Ogdine | Ustawienia okna || Obstuga monitordw  Zdarzenia | Flucz licencyjny
Monitor 1 Monitor 2
- M azwa: - Mazwa:
g |Monit0r‘| —-:J |M0nit0r2
Monitor 3 Monitor 4
- M azwa: - M azwa:
—-J |Monitor3 -=J [Manitard
Monitor 5 Monitor &
- M azwa: - Mazwa:
—-J |M0nit0r5 —-:J |M0nit0r8
Monitor 7 Monitor &
- M azwa: - M azwa:
—-J |M0nit0r? —-:J |M0nit0r8
| dentyfikuj
[ ok || anu |




monitorow to osiem.

6.2.4 Zaktadka: Zdarzenia

Wiasciwosci stacji roboczej [ﬂ_E-J

Ogdlne | Ustawienia okna | Obshuga maonitordw || Zdarzenia  Klucz licencyjny

Alarmy stacji robocze)

| Patwierdz | | K.azuj | | F.azuj archiwalhe |

Zdarzenia uzytk ownikdw

k.asui K.zl archivalng

Zdarzenia systemowe

| F.asuj | | K.asuj archiwalne |

ok || Anui

Potwierdz — potwierdzenie alarmow aktywnych.
Kasuj — skasowanie wpiséw dziennika.
Kasuj archiwalne — nastgpi skasowanie wpisow dziennika.

6.2.5 Zaktadka: klucz licencyjny

Patrz: punkt 2.3

6.3 Dzienniki stacji roboczej

W rozwinieciu wybranej stacji roboczej znajdujg sie zaktadki z dziennikami. Znajdujg sie
tam trzy rodzaje dziennikdéw: dziennik alarméw, dziennik systemowy i dziennik
uzytkownikow.

Dzienniki umozliwiajg podglad zdarzen. Istnieje mozliwosc filtrowania wybranych zdarzen,
drukowania i zapisywania ich do pliku tekstowego.

Dziennik alarmoéw
W dzienniku alarméw znajdujg sie wszystkie zdarzenia informujgce o nieprawidtowosciach

w catym systemie.
Dziennik systemowy
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W dzienniku systemowym zapisywane sg wszystkie zdarzenia systemowe.

Dziennik uzytkownikéw

W dzienniku uzytkownikow zapisywane sg wszystkie czynnosci zalogowanego
uzytkownika.

Programy

IFTER EQU umozliwia definiowanie programow uruchamianych automatycznie po
zaistnieniu jakiegos zdarzenia lub alarmu jak réwniez przez uzytkownika z poziomu paneli
graficznych (komponent Przycisk 3D). Programy mogg stanowi¢ uzupetnienie systemu
IFTER EQU, utatwiajgc tym samym wykonywanie niektérych operacji. Mozliwe jest np.
uruchomienie przez uzytkownika edytora tekstu i sporzgdzenie w nim notatki stuzbowej z
danego dnia. Dzieki takiemu rozwigzaniu, uzytkownik nie musi wiedzie¢, gdzie znajduje
sie dany program i jak go uruchomi¢, bo administrator skonfigurowat odpowiednio system
IFTER EQU.

7. Zdarzenia z urzadzen

Zdarzenia z urzgdzen zapisywane sg w Dzienniku zdarzen systemow integrowanych
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